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LECCIONES DEL LIBRO: 


e La rotulación e Los ángulos de mira 
. Los viñetas e La luz y sombra 
e El ambiente e El volumen 
e Las caros e Los simbolos gráficos 
e Las expresiones e Los planos 
e El lenguaje corporal 
e La perspectivo ¡Y mucho más! 


Y 


Por fin tega el primer pS recopilatorio 
de ¡Dibu: abr sección [ újalo, con 5 
carisaáticos N ly el ato 
como pto será la primera que 

podrás encontrar en las librerías. 


l 


» Todos las entregas recopiladas en un fantásti- 
co volumen. ¡Ahora aprender a dibujar será 
más sencillo que nunca! 


» Encontrarás nuevas lecciones, trucos y cómics 
que no han aparecido en la revista, creados 
exclusivamente para el libro. 


» Contiene todas las tiras cómicas de Mister 
X. Además de aprender a dibujar, ¡te 
lo pasarás bomba! 


) Si sigues todos los ejercicios del libro, 
tendrás horas y horas de entreteni- 
miento con el lápiz y el papel. 
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| EDITORIAL Y SUMARIO 


Cómics 
EL MANDO 
EL NOTICIERO 


La PÁGINA DE LOs SIMPSON 


DIBUJA AL PERSONAJE 
INVITADO EN... WILFREDO 
Munbo MONSTER 

LOS ESTRENOS DEL CINE 
DIBUNET 

CÓMO SE HACE... LA FABRICA- 
CIÓN DE LAS CERAS IVIANLEY 
FANTASY 

LOS ESTRENOS DE VIDEO 

EL PERSONAJE DEL MES: 
Bucs BUNNY 

ZONA POKÉMON 
ENTREVISTA A... LOS CREA 
TIVOS DE FINAL FANTASY X 
DIBUMANGA 


INTRUSO EN casa, 


40 JÓVENES DIBUJANTES: 


GUIAR AL OJO 

CórIALO: DETECTIVE CONAN 
Y DORAEMON Y LOS PIRA- 
TAS DE LOS MARES DEL SUR 
Date A LA GameBoy 
DiBúJALO: LA TINTA 

LoS MÁS GAMBERROS 

DE LA TELE 

TerriTORIO Fox KiDs 
DESCUBRE LOS SECRETOS 
DE LOS SUPERHÉROES 
DIGIMUNDO 

Los CONSEJOS DE PIN 
DIBUESCAPARATE 
PASATIEMPOS 

EL Cua Digus 


Y el ganador de este mes es... ¡Pelayo Ferhández Rodríguez! Nuestro ganador homenajea a E.T. en este 
divertido gag. ¡Nuestras más sinceras felicitaciones, Pelayo! ¡Has ganado un increíble lote de cómics! 


PELAYO F. 


HIJO, CUANTAS VECES 
TE HE DICHO QUE 
No TRAIGAS BICHOS 
RAROS A CASA! 


Un astronauta llega a un desconocido 
ploneta y planta allí su bandera, pero... 
una inesperada sorpresa le aguarda. 


10 


Los jugadores siguen divirtiéndose 
de lo lindo. ¿Los pillarán algún dia? 
¿lograrán terminar sus trabajos y 
entregarlos a tiempo? 


LOs cómics 


13 Ye DIBUS 


¡Ya tenemos ganador! Dos nuevos A Víctor no le gustan los bichos pero, — Gronaldo, Elsa y Bellomozo están 
personajes, inventados por uno de — enesta ocasión tendrá que cargar con perdidos en el bosque, y cuando a Gro= 
vosotros, entran en escena junto al un escarabajo muy original. naldo empieza a agotársele la paci- 


despistado Wilfredo. 


IS Continúa el combate dialéctico entre 
A DE e - Dinokid y Mam-bo... queremos decir, 
> - Mamifero Boy. ¡Nos os lo perdáis! 


Álex López 


AS | 
vas e interesantes técnicas de com- 
bate y de camuflaje ninja gracias a 

su voluntad inquebrantable. 


59 mstE0 x ETA e 


Mister X y el pato Torcuato naufra- A Tom le encanta pintar y nos lo  Opikú debe empezor su entreno: 
gan y van a parar a una isla. ¿Estará — demuestra coloreando la página de miento con el muestro Tuba y Jill 
habitado? ¡Otro nuevo caso para su propio cómic. ¿Quieres ver cómo? — pero... esta chica tan peculiar no se lo 
Mister X! - pone nada fácil... 


Guión y Dibujo: 


PIN Y PLU, SÉ 
QUE ES LUNA MISIÓN 
DIFÍCIL, PERO PUESTO QUE 
SOIS LOS MÁS VELOCES, 
CREO QUE $0IS LOS INDI- 
CADOS PARA CONDUCIR AL 
DOCTOR FUI-MANCHA 
AL VALLE. 


ALLÍ LO TENÉIS, 
CHICOS. TRAS AQUELLAS 
MONTAÑAS SE OCULTA EL 
VALLE DE LAS PLUMI- 
LLAS SALVAJES. 


¡¡QUÉ!! 
¡¡ENOSOTROS?I¡¡ 


CLARO, MIRA QUÉ 
OPTIMISTA, COMO TÚ 
NO TIENES QUE SERVIR 
DE SEÑUELO A ESE 
MONSTRUO... 


¿Y SI NO SOMOS 
SUPFICIENTEMENTE 
RÁPIDOS Y NOS 

PILLA? 


¡¡YA ESTAMOS 
OTRA VEZ!! ¡¡CON 

ESE PESIMISMO NO 
CONSEGUIREMOS 
NADA!! 


¿Y SI NOS 
PERDEMOS Y LO 


LLEVAMOS AL LUGAR 
. EQUIVOCADO? 


E, 5 SUJÉTAME 
EXCUSA SÍ, DIBU, ESTÁ MUY INKY, 
BARATA. VISTO EL FINAL ESE SUJÉTAME... 

EN QUE LOS SECUNDARIOS ¡GRWTX!!! 

ARRIESGAN SU VIDA PARA 

SALVAR LA DEL PROTAGONIS- 
TA. YA SERÍA HORA DE 
IR CAMBIANDO. 
¿NO CREES? 


NO OS 
PREOCUPÉIS. 


YO OS SEGUIRÉ 
HASTA EL VALLE Y ALLÍ 
LE DARÉ EL GOLPE DE 
GRACIA AL DOCTOR CUANDO 
ÉSTE PIERDA SUS FUERZAS 
TRAS EL ATAQUE DE LAS 
PLUMILLAS CON MI 
"ARMA SECRETA". 


Para que no te pierdas ni una serie 


Todavía quedan unos días de calor y de vacaciones antes de volver al cole... 
así que, ¡a disfrutarlos al máximo! Aún puedes estar delante de la tele un rato 
sin tener que pensar en los deberes, dibucolega. 


El LABORATORIO ()£ DEXTER 


DORAEMON 
EL GATO CÓSMICO 


Las luces se apagan, dos interruptores se iluminan al fondo del laboratorio... ¡es el 
nuevo invento de Dexter! Tiene unas grandes patas metálicas y en la cabina todo 
está listo para que el imparable genio lo pilote... ¡Oh, no! ¡Acaba de aparecer Dee 
Dee! ¿Pero qué puede hacer una inocente chica rubia que calza zapatillas de ballet? 
¡Pues destrozar todos los 
planes de su hermano 
y echar a perder su 

invento! ¿Lo logra- 
rá de nuevo? 


¡Cuidado, Nobita! ¡Gian está a punto de 
alcanzarte! Suerte que tienes a Doraemon al 
lado para pedirle un invento que te saque 
del apuro. El casco volador y la puerta 
mágica pueden llevarte allí donde quieras 

en sólo un segundo, así que no hay pro- 
blema, no tendrás que soportar otro de 

sus terribles conciertos... 


Las emocionantes competiciones de Beyblade están a punto de 
comenzar. Cada peonza es distinta y está hecha a la medida de cada 
competidor. Además, posee un animal que puede lanzar increíbles 
ataques para derrotar a su adversario. ¡Únete a los beybladers! 


Telecinco 


Fox Kids 


Todos los fines de semana por la tarde tendréis una sesión de carcajadas con ani- 
males tan particulares como los gatos Isidoro e 
Eek, a cada cual más ingenioso (para la desgra- 


cia de sus dueños). Isidoro es el rey del 
barrio y ningún gato es rival para él, 
mientras que a Eek le encanta adop- 

tar distintos aspectos y personalida- 

des. ¡No te los pierdas! 


Disney Channel 


Toon Disney 


En este especial podremos ver los mejores 
episodios de Timón Y PumBa y TARZÁN. 
Los tres protagonizarán unas aventuras tan 
alocadas y unas situaciones tan divertidos 
que te dejarán boquiabierto y pegado a la 
pantalla del televisor. Síguelos todos los días 
de 6:05 a 13:55. 


¿Nunca te has preguntado 
cómo serían Angélica, 
Chucky, Tommy o Dil 
con unos añitos más? ¡Pues 
el fin de semana del 21 y 
el 22 de septiembre podrás 
verlos! Ya no van a la 
guardería, sino que algu- 
nos, como los gemelos, van 
al colegio y otros, como 
Angélica, van al instituto. 


¡No te asustes, dibucolega! Aunque estos dinosaurios parezcan reales, están 
en Disney Channel para que les acompañes en su gran aventura. Aladar 
es un iguanodonte que ha crecido entre lémures y sólo conoce la poz y la 
diversión. Un día, la coída de un enorme meteorito cambia los vidas de 
todos, y Aladar y su familia escapan del lugar donde han vivido siempre y 
se unen más tarde a un grupo de dinosaurios. Aladar conocerá por fin a 
sus iguales y deberá enfrentarse a Kron, el líder de la manada de iguano- 
dontes. Emisión: Sábado 28 a las 21:00 en El Fantástico Mundo Disney. 


¡Nuevos episodios! Péta 


dad de Townsville de los numerosos y 


La SIRENITA estrena este espacio dedicado a los más pequeños 
de la casa y se sumerge en las profundidades de tu televisor 


para recordarnos que todavía nos quedan 
unos cuantos días de vacaciones. En este 
nuevo bloque habrá siempre una princesa 
distinta que contará sus aventuras. Los 
peques podéis ver a los princesas Disney 
todos los días a las 14:00. 


buja salvan día tras días la civ- 
que habitan en ella. Además, 


tienen que hacerlo antes de irse a la cama. Recordemos que las nenas toda- 
vía van a la guardería y tienen que dormir... ¡No te pierdas sus nuevas y 


divertidas aventuras! 


EN IMAGEN REAL 


LA GRAN AVENTURA DE INIORTADELO Y FILEMÓN es el títu- 
lo de la descacharrante película de imagen real basada 
en el célebre cómic de Ibáñez que se estrenará en los 
cines el 5 de diciembre. Todavía no nos han dado a cono- 
cer los intérpretes de tan carismáticos personajes, pero 
todo llegará, dibucolegas. Cómo no, también el Super y 
el Profesor Bacterio aparecerán en el film y, además, 
se anuncian intervenciones de personajes de otros cómics 
del autor como Rompetechos y los vecinos de la 13 rue 
del Percebe. ¡Más información en próximos números! 


LOS SUPERSÓNICOS 


La editorial Alfaguara lleva un 
cuarto de siglo publicando li- 
bros infantiles y juveniles de 
gran calidad. Hay obras para 
todos los gustos y todas las eda- 
des... LA HISTORIA INTERMINA= 
BLE, Momo, LA TRILOGÍA DE LOS 
TRÍPODES, EL PEQUEÑO NicoLÁS 
o ManoLtro GaroTAs son sólo 
algunos ejemplos. Si miros bien 
en lu estantería, quizá alguno 
de los libros que más te gustan 
llevan el sello Alfaguara. 


El mapa _ 
de los sueños 


José A. Ramírez Lozano 


Esta serie seguro que la veían tus padres cuando eran pequeños, 
pues es un clásico de Hanna-Barbera que ya véis los años 
que cumple... ¡nada menos que 40! Los Supersónicos 
viven en una sociedad del futuro donde todo está meca- 
nizado. George Jetson, el padre, trabaja hace años 
en la misma empresa sin dar ni golpe y, junto al resto 
de la familia, protagoniza divertidos gags que han 
hecho reír a muchas generaciones de aficiona- 
dos a los dibujos animados. ¿Te animas a co- 
nocerles, dibucolega? Los tienes en el Bloque 
Boomerang de Cartoon Network todos los 
fines de semana. 


LA GIRA DE LAS 


En la isla de Mata Nui despierta uno deidad maligna, 
Makuta, y sólo los Toa, las deidades protectoras de la isla, 
pueden detenerlo. Éste es el argumento de Bionicle de Lego, 
los figuras articuladas que ya conoces también de los video- 
juegos. Pues en 2004 se estrenará una película en 3D basada 
en estos personajes que promete ser muy espectacular. 


Los tres Supernenas visitaron nuestras costas 
durante el mes de agosto para conocer a todos sus 
fans. Desde Platja d'Aro (Barcelona), pasando por 
Tarragona, Valencia y Torrevieja (Alicante), Pé- 
talo, Burbuja y Cactus llegaron hasta Águilas 
(Murcia), Motril (Granada) y Torremolinos (Má- 
laga) y acabaron su viaje en Puerto Santa María 
(Cádiz). ¿Qué tendrán estas chicas que gustan 


tanto? Tienen una fantástica serie de televisión, 
han salido cuatro videojuegos y, además, se ha 
estrenado su primera película en el cine. ¡No pue- 
den pedir más! Lo cierto es que están tan conten- 
tas que podremos verlas protagonizando nuevos 
episodios de la serie 
dentro de nada... 


Si te encanta dibujar cómics, tienes hasta el 22 de noviem- 
bre para presentar tus dibujos al Concurso de Cómic Joven 
de Igualada. El tema es libre y la única condición es que los 
personajes sean de invención propia. Podéis enviar vuestros 
trabajos a: 


Tenéis más información en: 


El maletín ideal para 
iniciar a los jóvenes 


ES , de dd e "e 
, 0 artistas en las 
2 Maletín de Pintura 


A A como, óleo, acuarela, 
Manvalidedos Para Imaginar y Crear. ista eras, collages » 
7 nn 


JUEGA, CREA Y DISEÑA El maletín ideal 
d dibujo 


para iniciar o os jóvenes 


El maletín ideal 


soetnderintura — «torear MIER) Maletín de Pintura 


86 Piezas 


artistas en las monda Para Imaginar y Crear 
10 95 € distintas técnicas y , 

tales como, óleo, | 

acuarela, - 

ceras, collages y 
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Maletín de Pintura 
67 Piezas 


A 
Att 


En esta pizarra puedes 
dibujar con tiza y con 
rotulador. También puedes 
aprender con sus letras y 


Pasta de Modelar números magnéticos 


Para imaginar y Crear 


E Pizarra Portátil lv E 


4 +1 botes Incluye: un borrador para 
tiza, una caja de tizas, un 
4 95 e borrador para rotulador, 2 
9 soportes, 39 letras y O 
números ededda=> Y una paa . 
andeja. MD Do mese aa 
y A y E E 2 ton 


GOMAR COMUNICACIÓN 


Mi pizarra 
14,95 € [ocin 


Incluye l 
letras 
magnéticas A 

— 


4 


33,95 E ca 


a 
Apellidos: 
Estos datos o Nombre: 


Súper Pizarra 


As o. iendas OS 03400 Villena TE Nome apelli deis io 


fecha de nacimiento: 


— D 


AE 


dibus 


elements are tra dema 
(502) 


yy 


PU Horario de emisión: 0 
8 Sábados y domingos a partir de los 10h. 


DIBUCONCURSO RATONES Y ALFOMBRILLAS SUPERNENAS 


Dinos cómo se llaman las Supernenas: 


A O EN A AA ANOS ai bo 
A UN A OA Y NI II AAA A 
IM Et e A o Ecco, UN 
e a a a a cd Número: ......... ADE Puerta: 


¡Tienes hasta el 
30 de septiembre! o PC IA E Código Postal: .................... Provincia: 


THE SIMPSONS” 2 02002 Twentieith Century Fox Film Corporation. All Rights Resorved. 


7 ¡SON LOS PRIMEROS! 


DE MERCHANDISING 


Todos sabemos que Los SimPsoN han generado 
todo tipo de objetos relacionados con la serie: 
mochilas, jarras, llaveros, videojuegos, calenda- 
rios... y todo lo imaginable. Y una de las cosas más 
codiciados por los fans son los celuloides originales 
de los dibujos, es decir, las películas transparentes 
en las que se pintan los personajes en sus diferen- 
tes movimientos. Para que os hagáis una idea, dire- 
mos que de promedio, cada uno de ellos cuesta 
unos 400 dólares (unos 420 €). Si en el celuloide 
aparece el dibujo de Bart... ése cuesta 200 dólares 
más (vosotros mismos podéis hacer los cálculos). Y, 
como es lógico en cualquier colección, existen los 
más buscados: los de los "cortos" que se emitieron 
en el Tracey Ullman Show, y los que correspon- 
den a los gags del sofá. 


41108. Simpson 


Homer 


PE : ] 
Life's a Stitch y, 
125 The Best of Contemporary Y | 
¡=D Women's Humor (5 


Simson 


(// Los GUIONISTAS DE 
LOS SIMPSON 


Mucho se ha hablado sobre los guionistas, su forma de trabajo y lo que 
hace cada uno. Al Jean (Productor Ejecutivo) explicaba hace poco en 
una página web lo siguiente: "Desde el principio, la serie ha sido un tra- 
bojo en equipo. Podría decir que el que firma como guionista de un epi- 
sodio suele ser responsable del treinta o cuarenta por ciento del mismo. 
Y en ocasiones, el que firma no ha puesto ni una sola línea en el guión 
definitivo. Esto es algo bastante común en las series de comedias para la 
TV". Y es que los guiones pasan una y otra vez por la mesa de reunión 
de los guionistas donde se añaden gags y se cambia una 
gron cantidad de elementos. 


Y como no podía ser 
menos... aquí tenemos otra 
"Frase de la Pizarra". 


Ni estuye 
allí, ni 
Ne 

aquello 


LA FRASE DE LA 


PIZARRA 


Una frase maravillosa que se usa cuando eres 
culpable de muuuuuchas cosas, pero no sabes de 
cuál de todas te acusan. 


E dibus ¿> 


personaje invitado 


¡Se nota que os gusta ado, 
dibuartistas! Nos han llegado los 

personajes más variopintos como 
candidatos a aparecer en las tiras 

de 3 y, como 
siempre, hemos tenido que elegir. 


+ Nombre: Sancho Espanta. 
E add » Aspecto: está gordo y rechocho y no para de comer. 
e Historia: sirvió durante un tiempo a un hombre bastante cegato, y de aquí 
nació la famosa pareja: “Don Miope y Sancho Espanta”. 


Lumbale glas 


Sancho e 
ancho 
ancho 


Don MMuope a€ 14 Pancha 


La verdad es que tuve que trabajar muy poco porque el dibujo original ya 
«se parecía bastante a mi estilo. A Sancho lo hice más comprimido y cabe- 
2Ón para que poreciera más gordito y se adaptara a las propor- 
ciones de Wilfredo y demás personajes. Le dibujé sólo dos 

botones, porque temía que al dibujarlo con el tamaño de 

la tira los detalles pequeños se perdieran, así que preferí 

dos botones grandes que se vieran bien antes que dibujar 

varios y que no se entendiera a dibujo. Hice al burro 

lumbalgius más cabezón y de 

cuerpo. Ñ pequeño para que 

resultara más. simpático. Prefer 

pintarlo de color marrón porque el 


gris me resultaba un poco pobre y le 
agregué el arnés amarillo alrededor del cue- 
llo para vestirlo y darle un detalle personal. 
Pero por todo lo demás, quise.respetar las. 
coracterísticas de los personajes porque 
me parecían muy divertidos. 


Darío Adanti 


.. a aa A CCA o 

¡aquí viEpe ESA pa] Las SiLLAS RiGi- JUN el 

] o DAS VAN biEN Y MR ¡Pu ¡A 

o PARA LoS BoLoREs | PARECE ¡le PEOR! 
LUMBALGIAS! DE ESPALDA ¿No? e mes 


Y SANCHO eSPANtA (1) 


Darío Adanti 


¡vAvH! ES o .N o y WILFREDO... Y . a 
¡cnramcLos HN et C a 
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Y SANCHO ESPANA (2) 


www.manley.es 


Las CCras de 
los artistas 
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nO RA USO ESCOLAR 


TIRADO A LAS 
ALCANTARILLAS DE 
ESTE PUEBLU- 
CHO... 


CON TODO EL 
CUERPO DOLO- 
RIDO... 


ESTO YA 
NO PUEDE 
EMPEORAR. 


SUERTE QUE LOS ESTÚ- 
PIDOS DE FRANK Y sus 
AMIGOS NO HAN VISTO 
LO QUE ME HA HECHO 
QUASIM... 


¡QUITA, 
BICHO! 


TE LO TENÍA QUE DAR. 
ES El ESCARABAJO QUE 
GANASTE CON LA APUESTA 
DEL BESO A PIRUJA. 


LA DE LA 
RECOMPENSA 
"GIGANTE" 


¡EJEM! QUIERO 
DECIR: BAH, LA 


ENCONTRÉ... ESCUCHADO 


CERCA. 
¡SÚBELA Y 
ENTRARÁS EN 
LA BANDA! 


Guión y dibujo: 


¡EY! ¿ESTÁS BIEN? 

¡HEMOS VISTO LO 

QUE TE HA HECHO 
QUASIM! 


VENGA, 
BUSCA A PIRUJA... 


PESADO! 
¿NO HAS 
- NOTADO 
QUE NO ME 
INTERESA 
NADA 
ENCONTRARLA? 


¡LLÉVATE EL ESCARABAJO, 
IGUAL TE RESULTA ÚTIL! 
NO ES UN ESCARABAJO 

PELOTERO NORMAL, 
ES EGIPCIO. 


¡AGGH! A NO SER QUE UN 
BICHO ASQUEROSO 
INTENTE ASFIXIARME, 


CLARO... 


PERDONA QUE TE HAYA TIRADO EL 
ESCARABAJO SIN AVISAR, VÍCTOR. 
¿TE HA HECHO DAÑO? 


FRANK, 
TE ODIO. 


¡¡BIEN, LA 
ENCONTRÉ!! 


DE CACA, HACE 
PIRÁMIDES! 


mó. 


por Víctor von Piro 


UNA LEYENDA... REAL 


Así como Drácula, las momias o los dra ] 

gones tienen muchos siglos de antigúe VEJESTOROS! 
dad, el "Abominable Hombre de las 
Nieves", también llamado "el Yeti", es 
conocido como un monstruo misterioso 
en Occidente a mediados del siglo XIX. El 
representante del Gobierno británico en 
el Nepal, Brian H. Hodson, es el pri 
mero que afirma haberlo visto 


¡CARAMBA! De entre los occidentales 


UNA HUELLA USA ZAPATILLAS Ra 
DE YETI! DE LAS CARAS... tocan Howard Bury 


y nombre cientí 


¿METO KANGMI, 
DZU-TEH O MIGYUR? 


Muchos habitantes de la zona de la cordillera Himalaya afirman haber- 
se encontrado con él, aunque siempre se ha mostrado huidizo al trope- 
zarse con los humanos. Desde el s.IV a.C el Yeti aparece en muchas his- 
torias y leyendas de la zona, aunque con diferentes nombres según la 
tribu que lo mencione: Meto Kangmi o Rimi (entre los montañeses 
tibetanos), Dzu-Teh (entre los sherpas) y Migyur (en el Bután). 


le ¿DE QUIÉN 
A HABLARÁN...? 


¡YO DIRÍA 
QUE ES UN 
MIGYUR! 


¿PERO... CÓMO ES EL YETI? 


Hay versiones que difieren un poco unas de otras pero, 
a grandes rasgos, es un ser que camina sobre las dos 
patos traseras, de una altura entre 2 y 2,75 metros, 
cubierto de pelo, fuerte y musculoso, con los brazos muy 
largos y los piernas arqueadas. Vive entre los 3.000 y 
4.000 metros de altura. Se dice que posee una fuerza 
descomunal y un mal genio que le hace destrozar lo que 
encuentra a su paso cuando está enfadado. De hecho, 
en Nepal le llaman «rokshaso», que en sánscrito quiere 
decir «demonio». Los nepalíes distinguen incluso entre 
varias especies de yetis. Están los Rimi, de 2,5 metros, 
los Nyalmot, de 4,5 metors y los Raksi-Bombo, de 1,5 
metros. Curioso, ¿no? 


; YO SÍ QUE 
¡TENGO MAL A. TENGO UN MAL 
GENIO! 


¡HE CONSEGUIDO UNOS 
PELOS DE YETI! ¡ME HARÉ RICO 
Y FAMOSO, Y TODO ME VA 
A IR GENIAL! 


Doraemon 
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Mientras, el resto de amigos (Doraemon, Shizuka, Suneo y Gian) son recogidos 
por un barco pirata tripulado por Betty, la hermana de Jack, y los hombres del 
copitán Corto, su padre. Estos marineros están buscando a su capitán, por lo que 
deciden, ya de poso, buscar también a Nobita por los islas de los Mares del Sur. 

Cuando por fin llegan a la Isla de Tomoe, Jack les cuenta que su padre desa- 
poreció en la: montaña de la isla. Siguiendo la pista del capitán Corto, 
Doraemon y sus amigos llegan a la base del Malvado Cassh y el Doctor 


- Este personaje es todo un fortachón que siem- 
preu : músculos para salirse con la suya. En 
- la aventura que correrá con sus amigos en los 

Mares del Sur, Gian acabará enamorado de 
Betty, la hija del capitán Corto, y hasta can- 
tará para hacerla caer rendida a sus pies. 


¿que luchará con valentía al lado de sus compa- Ll 
' eros pora liberar al capitán Corto y a todos los y 
- onimales capturados. Además, sufrirá mucho 


Crone, dos villanos llegados del futuro que se dedican a la creación de animales 
híbridos y monstruos marinos para aterrorizar a los navegantes honestos. 
Doraemon, Nobita y el resto de la pandilla deciden que esto no puede conti- .. 
nuar así y, ataviados con pañuelos en la cabeza y armados con sables bien afi- 


lados, se proponen derrotar a los malvados y rescatar al padre de Jack de su 
coutiverio. ¿Será capaz Doraemon: de llevar a buen término su misión sin la 


ayuda del bolsillo mágico? 


Aunque en el fondo es buen chico, Nobita 
peca un poco de envidioso, holgazán y trampo- 
so en los juegos. Por eso, siempre quiere echar 
mano de los inventos de Doraemon para esco- 
quearse de sus deberes, aunque siempre le sale 
mal la jugada y acaba metido en un lío. 


Es un fanático de los coches teledirigidos y un 
buen amigo cuando se le conoce bien. 
Normalmente, se alía con Gian para 
hacerle la vida imposible a Nobita y 
siempre quiere sacar un buen parti- 

do de los inventos de Doraemon. 


Shibayama es el director de la película y ha trabajado 

- durante mucho tiempo en Toei Animation (la produc- 

tora de SAILORMOON y DRAGON Bat). Ha dirigido varias 
películas de Doraemon y la serie NINTAMA RANTARO. 


Su de e O 


q 


SON LA ÚLTIMA LÍNEA DE DEFENSA DE LA TIERRA CONTRA LAS AMENAZAS EXTRA- 
TERRESTRES. HACE CINCO AÑOS, SALVARON AL PLANETA DE UNA CATÁSTROFE INTER- 
PLANETARIA Y, DE PASO, SE CONVIRTIERON EN ,LA PELÍQGULA MÁS TAQUILLERA DEL:. 
AÑO.' AHORA, LA TIERRA VUELVE A*NECÉSITAR SUS SERVICIOS -Y LOS HOMBRES DE 
NEGRO REGRESAN PARA ARRASAR CON UNA SUPERPRODUCCIÓN QUE LLEGARÁ A NUES- 


TROS CINES EL 30 DE AGOSTO. 
la y por Paco Galindo 


ZÚN POCO DE HISTORIA 
La primera porte de Men in Brack se basaba en un discreto cómic con el mismo nombre que Lowell Cuningham había creado para la 
desaparecida editorial Malibu. A través de los ojos del recién llegado agente J (Will Smith) conocíamos una agencia gubernamental 
secreta conocida como “Men in Black” que se encargaba del control de inmigración extraterrestre. Contra todo pronóstico, el film 
producido por Steven Spielberg recaudó casi 600 millones de dólares en todo el mundo (250 de ellos en Estados Unidos) 
y se convirtió en el mayor éxito cinematográfico de ese año. En su momento, el director Barry Sonnenfeld aseguró que 
eso hazaña no garantizaba, ni mucho menos, una continuación... ¡Por suerte se equivocaba! 


MEL RODAJE . 4 s 
Estaba 'daro que debía haber una segunda parte de Men 1 BLack (MIB para los amigos), pero el apretado calendario 
* del insustituible Will Smith retrasó el proyecto cuatro años. Finalmente, Sony y la distribuidora Columbia Pictures 
consiguieron reunir al director Barry Sonnenfeld y a la carismática pareja de actores principales, Will Smith y 
+ * Tommy Lee Jones, y juntos se pusieron manos a la obra para creor una película que estuviera a la 
altura de su antecesora. Según el propio director: “cuando hicimos la primera película nadie 
sabía qué esperar. Esta vez no tenemos ese lujo porque la van a comparar con la prime- 
ra”. El guión de Men in Brack 11 combina a la perfección grandes dosis de humor con 
espectaculares escenas de acción, en las que los hombres de negro desplegan un arse- 
nal de armas sofisticadas y tecnología avanzada para la captura de alienígenas. 
Otro de los principales atractivos de la película es la multitud 


Es. LL 


Antes de que comenzara a rodarse MIB ll, ya corrían muchos rumo- La actriz Famke 
res entorno a ella. En algunos medios se llegó a asegurar que David en X-Men —fue la 
Duchovny había firmado para interpretar al agente M (¿M de Mulder?) Serleena, pero tu 
y en Internet se barajaron títulos como “People in Black” (gente de negro) familiar y fue sustit 
o “Women in Black” (mujeres de negro) para la nueva entrega. 


Como no podía ser menos, MIB 11 también se ha visto afectada por los 
trágicos acontecimientos del 11 de septiembre. El rodaje llegó a suspen- 
derse temporalmente, ya que se estaba realizando en Nueva York cuando 
tuvo lugar el atentado. Además, la batalla final entre los hombres de negro 
y los invasores tenía lugar en los cercanías de las desaparecidas Torres 
Gemelas, por lo que tuvo que desplazarse a otro lugar de la ciudad. 


¿de exóticos extraterrestres que se pasean por ella. El encarga- 
do de darles vida es el maquillador Rick Baker, que cuenta 
con la inestimable ayuda de los efectos producidos por 
Industrial Light 8 Magic. Entre los seres más. curiosos se 
encuentran uhos que cada vez que visitan la Tierra ponen de moda 
un peinado distinto que les permite disimular el exagerado tama- 
ño de sus cabezas. Por ejemplo, ellos son los responsables del 
pelo a lo afro de los años setenta. 


"DE QUÉ VA 
Men in BLack 1 nos sitúa cuatro años después del final de la primera 
película. Ebagente K (Tommy Lee Jones)'goza de un apacible retiro tra- 
bajando como funcionario en una oficina de correos, mientras que su compa- 
ñero, el agente J, continúd al pie del cañón regulando la llegada de criaturas 
extraterrestres a nuestro planeta. Enzarzado en un caso rutinario, J se topa con una 
atractiva modelo de ropa interior que resulta ser Serleena, una inmigrante ¡legal del planeta Kylothian que * 
ha puesto en marcha un plan maestro para conquistar la Tierra. La monstruosa Serleena utiliza su control 
sobre el reino vegetal para apoderarse del cuartel general de los hombres de negro y lanzar un ultimátum a 
los autoridades terrestres: destruirá a todos los habitantes si no recupera algo que le robó el agente K hace 
veinticinco años. Lamentablemente, la memoria-de K fue borrada completamente cuando regresó a su vida 
como civil y no recuerda nada del pasado. La única alternativa que le queda al agente J es despertar a su anfi- * 
guo compañero y ayudarle a recuperar, a marchas forzadas, todos sus recuerdos y vivencias como hombre de 
negro. Los descubrimientos que hará K sobre su pasado darán pie a muchas situaciones cómicas, como cuan- 
do se da cuenta de que todos los compañeros de trabajo que ha tenido en los últimos años son aliens. Además, 
en medio del embrollo también está Rita, una chica que J se negó a neuralizar —borrar su memorio— porque 
sentía algo hacia ella, y que ahora parece saber cosas sobre Serleena. 


NO me claves 
aún el diente y dame un 
minuto para que me oriente. 


¡Dime que no estamos perdidos 
O empezarán a salirme 
sarpullidos! 


¡Qué desastre, 
éstos dos son 


¡Eres un pésimo guía, nadie , 
] sl ¡Que se de por 
en ti ya confía! preso el era 
salir eso! 


¡Una Walkíia sola, 
te derrotaré con la cola! 


1NO.NO 
tiramos la toalla, plan.. 
Plantearemos batalla! 
¡Glub! 


; 5 a ST j SY 
f Me , 
AA 
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SDE ) 
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0s..Os advierto que. Glub.. aunque 
sedis mujeres igual te doy y te mueres. 


Pero qué dr. 
mes honbe 
yo seré vuestra 


esposa cañón! 


FI BENITROILASH 


E ocio para las carreras con LEGO Racers por control remoto! Va 
conoces los Racers que incorporan las tecnologías pull back motor y 
-slammer. Ahora llegan... los RC (Remote Control). 


REMOTE CONTROL 


INFRARED 


Coche dirigido por un control remoto 
por rayos infrarrojos. 


pa El control remoto dispone de tres canales 
00 que impedirán cualquier interferencia. 


pc Con sólo cambiar las ruedas, el Racer 
se convierte en un jeep, para atravesar la 
m0 vegetación, o en un buggy, ideal para 
carreras por el desierto. 


enc Alcanza de 6 a 12 km por hora según 
200 el tipo de ruedas. 


penes Compatible con los neumáticos de los 
m0 modelos 4584, 4585, 4587, 8468 y 
o 8471. ¡Prueba todas las combinaciones! 


Inn ci ti 


¿TE CONOCES BIEN 
LOS LEGO RACERS? 


Pues búscalos en esta sopa de letras y recuerda que puedes hacer 
movimientos como los del caballo del ajedrez. 
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Este coche no tiene piloto... ¿Te 
atreves a dibujarlo en el espacio en 
blanco, dibuartista? 


BUSCA LOS SIGUIENTES MODELOS: 


Nitro. Pulverizer. ¿RE-Nitro Flash. 
Slammer G-Force y Hot Scorcher. 


Bueno, bueno... ño pongas esa Cara, que todavía te quedan unos cuantos días de 
vacaciones, dibucolega. Aunque estemos en verano, nosotros seguimos al pie del 
cañón para darte las notis.más cañeras. Hoy te presentamos varios juegos y un 
pack imprescindible... 


W GAME BOY ADVANCE |. 


e videojuego de 
gres gráficos, 


A E” Game Boy Advance Sonic 
KK ADVANCE y Spiner=AN. 


GBA? E Pro SKarER 3 
1) 


TONY Hawk's 


e seo Nintendo V-Rauy 3 eN 
a a es desju 
Mario Britney Spears hacié nd lo herir A AN 
Brirney SpaRS's DANCE BEAT 4 a db Y A A 
GBA GBA e vivor stácu salta No 


SuPER MARIO WORLD: SUPER 


NARIO ADVANCE 2 


y vol niras 
q de a A 
/ 


n avión, con Luces un col a. 
y nl ape ión multijugador, los 
creíbles ani-— 
coninacón promete dv 
otros personajes de película 

galo Saowbely la in 
si fuera poco, este 0 juego para ene op ónip 

dos jugado ores con cable Ga elink. 


ha anunciado una nueva línea de accesorios para la de 

. Entre ellos, destacan los maletines protectores para evitar que la conso- 

la sufra daños durante el transporte a cosa de tus amigos o a tu lugar de veraneo. 

Además de la consola, podrás guardar jus juegos favoritos, las tarjetas de memo- 
ria, así como todo lo imprescindible para disfrutar a tope jugando. 


www.norma-ed.es 


Cómo SE HACE... 


Seguro que habrás pintado con ellas mil veces, pero... ¿nunca te has preguntado cómo las hacen? Pues, 
ni cortos ni perezosos, en ¡Digus! nos hemos desplazado hasta la fábrica de ceras Manley para averiguarlo 
y contártelo en estas dos páginas. 


An 


(y 


Primero se hace una 1 mezdo con dos o es | 


dora junto al pigmento (sustancia coloran- 
- te) y el aglutinante (lo que hace que el con- í ; 
úl junto de ingredientes forme una pasto). Esta pasta fundida cae en unos moldes 
dl que se colocan automáticamente debajo 
del grifo de la caldera. 
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Se introduce la pasta en unas enormes cal- 
deros que, gracias a la gran temperatura de 
su interior, convertirán lo pasta sólida en un 
líquido del color del pigmento. 


Una cinta transportadora se encarga de que debajo 
6 del grifo de la caldera haya siempre un molde a 
punto para recibir el candente líquido de cera. 


A continuación se separan los 
moldes y se colocan las ceras, 
una por una, en la etiqueta- 
dora (ya os podéis imaginar lo 


que hace esta máquina). Ahora se quitan las rebabas de los moldes y, 


| pl 
| una vez limpios, se colocan de nuevo en la cinta 9 : 
|. transportadora. , 


iones 


Tienes ceras en cajas de 6, 10, 15, 24, 30, 48, 50, 
72 y 75 colores. ¡Las hay para todos los gustos! 


Ahora la tapa y sólo queda el último 
paso del proceso. 


La caja se introduce en una segunda tapa 
que la protegerá de golpes, caídas y todo lo 
que pueda ocurrirle en un futuro. ¡Y ya 
esta lista! 


=> Manley fabrica ceras para distintos países 
Europa y también para EE.UU. 


=> Entre los dos sistemas de fabricación 
ceras que existen (por inyección y por colad 
en Manley utilizan el segundo porque per 
que el proceso sea más artesanal. Además, las 
ceras quedan un poco más blanditas 


=> Lo fábrica de ceras Manley también realiza otros productos para pintar que 
te resultan familiares, como el govasche, las témperos, pintura a dedo (para los 
más pequeños de la casa), barniz fijador y pasta blanca para pegar papel y cartón. 


=) En Manley llevan aproximadamente cuarenta años haciendo ceras. Así que es 
muy posible que tus padres las hubieran usado cuando iban al cole. ¡Pregúntaselo! 


=> ¿Sabías que también existen ceras acuarelables? Si les añades un poco de 
oguo, el color se extiende con suavidad y se pueden realizar bonitos degradados. 


=> Si te fijos: bien, verás 
que en todas las cajas de 
ceras Manley hay una eti- 
queta con las letras “CE” 
bien grandes. Esto quiere 
decir que éstas siguen las 
normativas establecidas 
por la Comunidad Euro- 
pea. ¡Ya sabes una cosa 
más, dibucolega! 


( E R AS Acuarelables 


por Abraham Tramplán 


¡BE8S 


Hay personajes tan 
importantes que 
rebasan los límites 
de un solo volumen. 
Hay historias tan 
imponentes que no 
pueden contarse en 
un solo libro. Os pre- 
sentamos... ¡las 


mejores sagas 
de fantasía! 


Deo pt, 


UÉ ES ESTO DE LAS SAGAS? 


En los años cuarenta, cuando J.R.R. Tolkien 
escribía la historia de Frodo Bolsón, se dio 
cuenta de que no tenía suficiente espacio en un 
solo libro para explicar todo lo que quería (y 
que era mucho). Por eso convirtio EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS en una trilogía, y el formato tuvo 
tanto éxito que, años después, muchos de los 
escritores que se dedicaron a esto de la espada 
y brujería pronto siguieron su ejemplo escri- 
biendo trilogías o haciendo series que, en 
muchas ocasiones, superan la media docena de 
ejemplares. A esto se le ha llamado “sagas”. 


La palabra “saga” no es cosa nueva, sino que 
existe desde hace muchísimos años. Entre 
otras cosas , se usa para designar los largos 
poemas illo: medievales que hablan 
de dioses, héroes y guerras, así que nada más 
adecuado para referirse a estas hist 
ambientadas en mundos muy parecidos a la 
Europa de lo Edad Media. ¿Cuáles son las 
mejores que han aparecido hasta el momento? 
¡Aquí los tienes, dibucolega! 


Las aventuras de los personajes de 
la Dragonlance son seguidas por | 
miles de lectores 


DRACONLANCE 


La Reina de la Oscuridad, la diosa del Mal, ha vuelto al mundo de Krynn... ¡y ha traído a sus ejércitos de 
dragones con ella! Margaret Weis y Tracy Hickman escribieron en 1984 EL RETORNO DE LOS DRAGO- 
NES, una novela protagonizada por personajes del juego de rol DRAGONES Y MAZMORRAS, en la que una 
compañía de guerreros (formada por un semielfo, un enano, unos cuantos guerreros y un simpático 
ser que pertenece a la raza de los kender) se enfrentaban a las hordas del Mal. La novela se com- 
a pletó con dos entregas más, La Tumba DE Huma y La REINA DE LA OSCURIDAD, hasta completar la 
Ñ E trilogía que se llamó CRÓNICAS DE LA DRAGONLANCE. Y tal fue el éxito que enseguida se pusie- 


ron a escribir la continuación, la trilogía LEYENDAS DE La DRAGONLANCE... y en la actua- 
- lidad ya se hon escrito más de cincuenta novelas ambientadas en el mundo de 


e AA 
a Krynn. Tanto se ha avanzado con las historias de la Dragonlance que los prota- 


gonistas de las novelas más nuevas son ya los nietos de los primeros héroes. 


Reinos OLvipabos La MATERIA OSCURA 


El mundo donde vive Lyra parece nuestro mundo... Ella vive en la 
Universidad de Oxford, junto a los profesores, pero poco a poco iremos 
descubriendo que no todo es en realidad lo que se ve a simple vista. 
Todos los humanos van acompañados de un daimonion, una mascota 
que puede metamorfosearse a voluntad; los niños de algunas regio- 
nes desaparecen misteriosamente... y existen mundos paralelos al 
de Lyra. Cuando ésta emprende una misión que debe explorar 
estos nuevos mundos, la niña deberá aprender a viajar a tra- 
+ vés de mundos paralelos y a hacer nuevos amigos durante el 
transcurso de los tres libros de Phillip Pullman: Luces DEL 
NORTE, LA DAGA y ÉL CATALEJO LACADO. 


Los historias de los Reinos Olvidados también pro- 
vienen del mundo de los juegos de rol y también 
superan, en número, los cincuenta títulos. 
Ambientadas en un mundo donde todo es posi- 
ble, narran los aventuras del poderoso mago 
del Bien Elminster (La FORJA DE UN MAGO, 
LA TENTACIÓN DE ELMINSTER, ELMINSTER EN 
Myra DrannoR), desde que era un niño 
aprendiz de mago hasta que se convierte 
en todo un hechicero poderoso, o del elfo 
oscuro Drizzt Do'Urden (La PIEDRA DE 
CRISTAL, RiOS DE PLATA, LA GEMA DEL HALFLING), un 
ser expulsado de su país natal que debe vagar por los reinos 
en busca de aventuras. La saga Reinos OLvinaboS ha sido tan famo- 
sa en todo el mundo que incluso ha dado lugar a juegos de ordena- 
dor como BaLDuR'S GATE. 


DE TERRAMAR MET Sobre una tortuga gigantesca descansan cuatro elefantes que 

Ursula K. Le Guin, famoso celia novelos de ciencia fición, S RON llevan a lomos un mundo plano y redondo como un disco... 

pul cad . cp pb . pl tl ] ¡Bienvenidos al Mundodisco, el lugar más divertido de la 

ap <% 209 po ei mm a y ner q Fantasia! Aquí puede pasar de todo, literalmente. Arbustos 
querer, ibera un espíritu maligno, y perseguirlo por bles soba ali todos, má 

ss 4 que hablan saliendo de bosques encantados, niñas que 

Ae Ap pe *4 quieren aprender a ser magos, guardias que tienen 


' miedo de vigilar las ciudades, dioses que juegan a los 
BAS DE ATUAN, La COSTA MÁS LEJANA y TEnANU, las cuatro nove- o iio mat. 

las de esta saga, podemos ucompañar al Gavilán en todas las Los aventuras más divertidas que vienen de la 
aventuras que corre durante su vida. mano de Terry Pratchett y de los que ya se han 
publicado más de diez volúmenes. Pura empezar, te recomen- 
damos ÉL COLOR DE LA MAGIA, una novela en la que el mago 
patán Rincewind acompaña a un turista por todas las regiones 
de Mundodisco: la manera ideal de conocer un lugar tan exótico. 


Sí, dibucolega, has leído bien, CAMPEONES, una de tus series preferidas... ¡tiene pelí 

culas! Si quieres saber todavía más sobre Oli, Benji, Mark y todos los jugadores del 
New Team y el Toho, estas pelis no pueden faltarte. ¡Vive los partidos más emo- 
cionantes y espectaculares de la historia con CAMPEONES! 


> 
Se ha realizado una selección de los mejores jugadores juveniles japoneses 
pora jugar un campeonato amistoso contra equipos europeos de la misma catego- 
ría. Oliver Atom, Tom Baker y Benji Price viajarán hasta París para enfrentarse 
con el primer hueso duro, el magnífico equipo alemán encabezado por el increíble 
jugador Schneider. 
eExtras del DVD: fichas de personajes, galería de fotos, el cómic y su autor, colo- 
rea a los personajes. 


> 
El esperado partido de vuelta entre los equipos juveniles alemán y japonés se cele- 
bra en el Estadio Nacional de Tokio. Pero esta vez, Oli quizá no pueda contar con 
Benji y Mark... ¿Qué ocurrirá? 
*Extras del DVD: diseño de personajes, acetatos, ilustraciones, diccionario de manga. 


A A 


LAS PELÍCULAS 


LOS TRES GRANDES SAIYANOS E YE 
Dos terribles.androides salen del laboratorio del... a E lejos lg here % 


NP 


e ; convertira... ¡en hombre lobo! ¿Podrá 
maléfico Dr. Gero con la orden de destruir a soportalo? ¿Se asustará incluso de sí 


Goku. Pronto empieza la lucha alo queseuni- 1] mismo? Otros monstruos como la 
rán los amigos de Goku. ¿Quién será el ven-...... “ Momia y el conde Drácula se unen al 
cedor? ¿Lograrán los androides su objetivo? Y grupo para rematar el capítulo. 


DVD MN e 
Au Ñ Cine en familia ) 


¿Como? ¿El miedica de Scooby dando 
clase a los mismísimos fantasmas? Eso 
es algo que resulta muy difícil de creer... 

: A S La mejor parte vendrá cuando haya 

P ESTALLA EL DUELO. "2 CS (asco que ponerles deberes a los pequeñines. 

El guerrero Paragus y su hijo" AE e ¡No os lo perdáis! 
Broly han conseguido escapar a la e 
destrucción de su planeta. Paragus le 

ofrece a Vegeta convertirse en el nue- 

- vomonarca de los saiyanos y Broly 

asegura que él es el guerrero sagrado 

- del que hablan los leyendas. Cuando 

ve u Goku, desata su furia y nadie, ni 
tan siquiera su padre, puede detenerlo. 


OSMOSISIIONES 


productes) 


Disney /Pixar 


É 
E 
d 
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Hay/De DIBUCOLEga? 


E 
er E 


los cazanores 


sil 
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Y donde hay un conejo que cazar, allí hay 
un cazador que lo persigue. Aunque mu- 
chos son los personajes de la Warner 
que han compartido el protagonismo 
con el conejo de la suerte, éstos son los 
más destacados: 


a? SAA 


Este típico vaquero de 
largos bigotes también está 
dispuesto a todo para acabar 

con el conejo más rápido del oeste... 
¡aunque eso signifique vaciar los cargadores 
de sus dos pistolas! 


¿Sabías que. ..2 


€ Bugs Bunny es tan popular que fue el segundo perso 
naje de dibujos animados en conseguir su propia estrella en 
la Avenida de la Fama de Hollywood. 


€ Bugs Bunny consiguió un Oscar gracias a un corto 
ambientado en la corte del rey Arturo. 


€ Bugs Bunny ha compartido escenario con estrellas tan 
famosas como Michael Jordan en la película Space Jam, o 
con Superman. 


€ Bugs Bunny no se ha retirado aún del mundo de los 
dibujos animados. Además de nuevos episodios protagoniza- 
dos por él, también se ha convertido en profesor de Babs y 
Buster Bunny en la serie TinyTooNs. 


es N 
N 'p 


El adorable cerdito tarta- 
mudo es un cazador fí- 
mido y bonachón que 
siempre cae, como un 
ingenuo, en los trampas 


Este cabezón calvorota es 
todo un cazador experimen- 
tado, por lo que conseguir 
apresar a Bugs Bunny 
sería un triunfo más en su 
dilatada carrera. 


El conejo de la suerte está de lunes a 
sábado en Cartoon Network a las 21 h. y 
los fines de semana en La Hora Warner de 
TVE-1 a partir de las 10 de la mañana. 


No nos hemos ido a una 
joyería, dibucolega, éstos 
son los nombres de los 
nuevos juegos de 

para . En Japón sal- 
drán el 21 de noviembre 
de este año y en Europa 
tendremos que espe- 
rar hasta principios de 
2003. ¡Ánimo, que ya 
queda menos! 


Los nuevos juegos nos trasla- 2%”: 

dorán a un nuevo mundo (cuyo nombre aún 
no se ha revelado) que aprovechará todas las mejoras de la 
GBA. Además, dispone de dos nuevos entrenadores y de un 
mejorado sistema de intercambio de 


Sin duda, la novedad más increíble es que... ¡podre- 


e ES ¡ PA l 
z s mos luchar en equipo contra dos Pokémon a la vez! 


¿Cómo se come esto? Es el nuevo sistema tag de bata- 


had Ms Br . . a 
ee NE bóvias lla que permite que dos jugadores puedan luchar jun- 
A 


tos contra dos rivales al mismo tiempo. ¡El no va más! 


e 


Pokémon miñn:;., 


Pokémon protagonista: + 


Mientras nuestros amigos se dirigen hacia Ciudad Azalea, les aparece un Marill. 
Misty intenta capturarlo, pero el Pokémon empieza a llorar a gritos. Brock 
logra calmarlo, hasta que aparece una pareja de desconocidos que se ofrece a 
llevar a los entrenadores en coche. Resultan ser 
el Team Rocket, que roban a Pikachu y a 
Marill. A pesar de todo, los gritos de este 
último logran destruir el vehículo de 
Jesse y Jumes, y cuando Misty los res- 
cota, caen todos al río. Y, entonces, apa- 
rece una guapa niña que dice ser la 


entrenadora del Marill... 
83 


LA MISIÓN ARDIENTE 
DE CHARIZARD 


CAPÍTULO 13 


Pokémon protagonista: + 


Ash, Misty y Brock se encuentran con una entrenadora que vuela montada en 
su Charizard. Ash intenta hacer lo mismo, pero no se ha entrenado lo 
suficiente para poder hacerlo con soltura. La entrenadora les lleva a un 

valle lleno de Charizard, pero el Pokémon de Ash no puede com- 


J petir, ya que los otros son demasiado poderosos para 
$ 


él. El pobre Charizard ni siquiera puede vencer 
al más débil de ellos, por lo que decide sepa- 
rorse de Ash y compañía para entrenarse 

con sus congéneres en el valle y.volver con 
su entrenador cuando sea más poderoso. 


EEUU: En el mes de octubre se estre- 

norá la cuarta peli de Pokémon en EEUU. Se titula 
POKÉMON AEVER y, como siempre, junto con la entrada se 
regalará una carta promocional del JCI de Pokémon. En 
esta ocasión es una carta de Celebi. 


JAPÓN: Un pequeño avance para el mes que viene 
con motivo del estreno del nuevo film de Pokémon, 
LOS GUARDIANES DE LA CIUDAD DEL 
MAR: Larios Y LATIAs. Y es que en los 
cines japoneses se regalaba una carta 
donde aparecía un nuevo tipo de 

Pokémon... el neutral. 


TANQUES PARA 
ABURRIR 


CAPÍTULO 132 


Pokémon protagonistas: ++16 


Un Sentret intenta despertar a Ash mientras duerme en 
el bosque, pero el joven entrenador no le hace caso, por lo 
que el Pokémon despierta al Togepi de Misty. Los dos 
caen por una loma hasta la base del Team Rocket, 
justo encima de un tanque que puede atravesar cual- 
quier cosa, y lo ponen accidentalmente en marcha. Al 
darse cuenta de lo que pasa, todos trabajan en 
equipo para poder sacar a los dos Pokémon del 
tanque y hacer un gran agujero en el suelo donde 


los Team Rocket queden atrapados. 
+161 


SONREÍD PARA 
GANAR 


CAPÍTULO 134 


Pokémon protagonista: +4192 


Los tres'amigos llegan a Bloomingvale sedientos. Ash le pide algo de beber 
a una chica, que resulta ser una entrenadora de Sunflora. Uno de los 
Pokémon de esta chica está triste, incluso después de que 
lo hayan regado. La entrenadora se apena ya que no 
podrá participar en el concurso de Sunflora. Esa 
misma noche, el Team Rocket intenta capturar el 
Sunflora para ganar el premio del concurso, pero 
hacen saltar una alarma y Meowth queda atra- 
pado en una red. Al día siguiente, nuestros amigos 
descubrirán qué ha pasado de noche y por qué el 


Sunflora estaba triste. 
H192 


ENTREWVISTAMOS A. 


¿Te imaginas ser el protagonista de una historia que te lleve a un mundo fantástico donde tú y tus 


amigos debáis devolver la libertad a un país? Ahora es posible, gracias a la nueva entrega del juego 


UN MUNDO MÁGICA 


de fantasía definitivo: 


Ya hemos llegado a la decena de entregas de un juego que se 
ha convertido en referencia imprescindible para hablar de aven- 
turas gráficas, de juegos de rol para consolas o de videojuegos 
de estrategia. Es el momento de FinaL Fantasy X, el juego 
definitivo para la PS2... ¿Quieres saber por qué ha tenido tanto 
éxito? Pues será cuestión de hablar con los responsables. 


>> El creador de fantasías, 
en persona. 


Uno de los puntos interesantes de este nuevo epi- 
sodio de la saga es el mundo en el que está 
ambientado. Yoshinori Kitase, el productor del 
juego, nos dice que "para Final Fantasy VII y 
VIII se creó un escenario de ciencia ficción. 
Muchos usuarios respondieron diciendo que pre- 
ferían un escenario de fantasía sencillo. Tenían 
una noción clásica de lo que significaba un 
mundo de fantasía y, según ellos, tenía como 
escenario la Edad Media”. 

Pero los escenarios de FINAL FANTASY no pueden 
ser tópicos y por eso Kitase ha querido innovar 
en la manera de entender un mundo fantástico: 
"Quise ampliar la definición que el público tiene 


YOSHINORI KITASE 


PRODUCER 


de la palabra fantasía y lo que ésta implica. 
Nojima, el guionista, propuso la idea de crear 
un mundo fantástico al que incorporar elemen- 
tos orientales, ya que una ficción medieval no 
nos servía". 

Esta decisión, además, ayudó a los creadores de 
personajes y fondos a dar más personalidad al 
conjunto: "Cuando el mundo de FinaL FANTASY X 
se preparó dice Tetsuya Nomura había detalles 
asiáticos y muchos elementos tomados de 
lailandia y del sur del Pacífico. Esto reflejaba 
muy bien la situación geográfica de las islas del 
Sur del juego. Yo, además, quise incorporar deta- 
lles japoneses en los escenarios”. 


TETSUYA NOMURA 


CHARACTER DESIGNER 


Koji Sugimoto 


Tidus 


A E A A Y 


Tokahoshi Nakazato, director de mapas, también 
optó por apartarse de la ficción en el momento de 
configurar el mapa por el que se mueven los prota- 
gonistas: “Nos deshicimos de la idea de mapa del 
mundo y utilizamos un sistema más realista. Aunque 
el mapa parezca algo corriente, si miras alrededor 
encontrarás pequeños detalles como la hierba o las 
nubes moviéndose con el viento". 


RERSOS 


DIREGTO! 
DIRES R 
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TAKAYOSHI NARAZATO 


ESPDEJI 


Si los escenarios son cosi reales, poco 
les tienen que envidiar los protagonis- 
tos del juego. Kitase nos cuenta que 
"el hecho de incorporar voces en el 
juego fue un gran adelanto, ya que la 
participación de un actor en el de- 
sarrollo del juego hizo que los perso- 
najes fueran todavía más reales. El 
diálogo, las emociones y las expresio- 
nes parecen de verdad." 


FUMI NAKASHIMA 


SUB-CHARACTER CHIEF DESIGNER 


EMER 


A pesar de este realismo, Fumi 
Nakashima, la diseñadora de perso- 
najes secundarios, advierte de que 
hay que concentrarse “en diferenciar 
la indumentaria de los personajes de 
acuerdo con su cultura y religión. La 
gente de Albheed vive en una socie- 
dad muy mecanizada, por eso los 
diseñé con máscaras y gafas, para que 
pareciesen más raros y excéntricos.” 


>> Quién pudiera ser el 
diseñador de alguno 
de los juegos de 
; la verdad, to- 
do un sueño... 


EL GUERRERO DE LAS RUNAS 


En una tierra muy, muy lejana, hace mucho, mucho tiempo... el dios de la 
guerra Miley eligió un paladín, un guerrero legendario que traería la paz a 
su tierra. Pero... ¿es ese guerrero como todos esperaban? 


Louie parece que no encaja con la descripción de héroe, pero al parecer, ha sido elegido por el dios Miley. Un 
grupo de valientes chicas decide unirse a él para ayudarle a cumplir su destino, aunque la tarea resulta mucho más 
complicada debido al carácter de Louie. Aunque es mago, se le da mucho mejor repartir mamporros a diestra y 
siniestra que realizar hechizos o desenvainar la espada. Es despistado, un poco “garrulillo” y 
un adicto a las posadas. Melissa (la sacerdotisa), Geenie (la guerrera) y Mirelle (una ladro- 
na), forman equipo con él y lo acompañan en todas sus aventuras, aunque a menudo se 
arrepienten de su decisión. Pero cuando todo parece perdido, el que tantas veces apa- 
rece como un patán a los ojos de sus compañeras, resuelve las situaciones y las saca de 
Y 2 todos los apuros. ¿Es maestría... o casuali- 
2 dud? ¿Conseguirá Louie convertirse 
en el héroe que todos esperan? El 
tiempo lo dirá. Este manga ideado 
por Ryo Mizuno (el célebre crea- 
dor de la saga Loposs War) y 
Ya por Jun Sasameyuki es 
A ie para pasar un rato muy 
divertido con unos personajes que 
no tardarán en convertirse en tus pre- 


<= E 
Xy 
de feridos. Por el momento, se han publicado 


E en nuestro país dos volúmenes de 160 pági- 


nas coda uno. ¡No los pierdas de vista! 


RECORD OF LODOS WAR us 


LA LEYENDA DEL CABALLERO HEROICO n9 a 


del CRES y EROICÓ 
La saga del Caballero Heroico llega a suemo- — grupo han luchado duro para encontrar a la 

cionante final, y todos las esperanzas — sacerdotisa Nees, que está cautiva y que los 
están puestas en el joven caballero adeptos de Cardis quieren utilizar como puer- 
Spark. La diosa maligna Cardis ta de entrada pora la diosa. ¿Conseguirán 
amenaza con despertar y arrasar — Spark y sus compañeros detener la entrada 
la isla de Lodoss con su imparable — del mal a su mundo? ¡Descúbrelo en el último 

y destructivo poder... Spark y'su número de este emocionante título!” 


MASATO 
Edito NATSUMOTO 


de 


LNDO 
LAS ONOATOPEVAS= 


Es un sonido que representa algo que se rompe y se 
hace pedazos, por ejemplo, el cristal de una vento- 
na. ¿No os recuerda al nombre de un conocido per- 
sonaje que aparecía en la serie p? 


Como habréis podido adivinar, expresan golpes o 
explosiones de menor a mayor intensidad. 


Utilizados para representar un movimiento súbito. 


Enohana 
Mayuko 


Ni 


De los creadores de LAIN 


CÓMO DIBUJAR 


Si introduces personajes de gran tamaño en primer plano, no 
harán falta muchos detalles para el decorado. Asimismo, se 
logra un contraste con los elementos situados detrás. Por últi- 
mo, difumina los edificios del fondo. 


Es posible representar en detalle los caracteres de los car- 
teles o pósters de las calles, pero también puedes usar tinta 
blanca para que parezca real. 


NieÁ 


¡ANÁMATE Y CREA TU 
PROPIO FOIMNDO UREAIJO! 


¡TÉ DIGO QUE El 
MEJOR SUPERHÉROE 
SOY YO, DINOKID! 


3 


¡HAY MUCHAS MÁS 
CLASES DE MAMÍFEROS 
QUE DE DINOSAURIOS, 
ASÍ QUE YO TENGO MÁS 

TRANSFORMACIONES! 


PEQUEÑO 
MOSQUITO. 


PINTAR LA 
CASA DE 


¡MAMÍFERO-BOY ES 
MUCHO MÁS CONOCIDO! 


¡PERO LAS MÍAS SON 
MÁS GRANDES! Y ADEMÁS... 
¡TÚ NO PUEDES TRANSFOR- 

MARTE EN DINOSAURIO! 


¡NI TÚ EN 
MAMÍFERO! 


¿QUÉ HACES - 
CON TODOS ESOS 
PINGÚINOS? 


MIRA, QUE LO DECIDA 
UNA PERSONA INOCENTE 


DE ENTRE EL PÚBLICO... 


¡YO SÍ PUEDO; 
POR ESO SOY 
MEJOR QUE TÚ! 


¡JA! 
¡DEMUÉSTRA- 
MELO! 


MEJOR 
MANERA... 


Los cómics de LLO 


Bas ye 


--.POR EJEMPLO USTED, 


AMABLE 


DESCONOCIDA. 


¿VES? LOS HUMANOS 


¿PINGÚINOS? 
YO CREÍA QUE ERA 
UNA CONVENCIÓN 

DE NINJAS 


DE VOLVERME 
INVISIBLE... 


SON MAMÍFEROS. 


¡GANÉ! 


SORTEA, 
SIRATO, 


Eontestala esta pregunta: 


y pocrés pañieinsr en este sueo 


¿Quién es el mejor amigo de Jimmy?: 


E Lo IS E E cr Edd: 
A A o A A A 
Teléfono: .............. ES, A A A NE 2 UA SEE 
WM o cis dae PISO...» CU aa 


Población: .......... iS Código Postal: .................... PEMIAEÍO: .......a-. IÓN 


Y atención, el ojo es listo pero también pere- kh 
zoso: si no se le guía bien, se aburrirá y se irá 
fuera del dibujo a ver cosas más interesantes. 


¿ Y CÓMO SE 
GUÍA BIEN A 
UN oJo ? 


Esto se puede conseguir de varias maneras, pero las más utilizadas son: 


Usar las líneas de composi- 
ción o los componentes del 
dibujo para que apunten al 
- Centro de interés. j 


Resaltar con trazos más intensos, con grises, o con manchas negras el centro de interés para 


q 2) que atraiga al ojo al primer golpe de vista. 


Mostrar la acción. 


Los dibujos siempre cuentan una 
pequeña (¡o grande!) historia. Así que si 
enseñamos un momento importante 
de esa historia habremos captado la 
atención del que mira. 


Otras veces es interesante (y divertido) jugar con el contraste provo- 
_ cado por la acción. | 


¡ESTO DE LA 
Acción ME HA 
GUSTADO 1 


Y 


» Conan Edogawa 


Fíjate en el gran óvalo que tiene por Ahora dibujaremos el resto: la 
cabeza y las pequeñas proporciones cara, el pelo y, cómo no, el ves- 


del resto del cuerpo. Así es el pequeño tuario. ¡Ah, y que no se te olvide su 
Conan. ¡Manos a la obra, dibucolega! estupenda lupa de detective! ¿Cómo 
resolvería los casos sin ella? 


Pásalo a tinta con 
un trazo que no 
sea mayor a un rotula- 
dor 0.4. Una línea uni- 
forme dejará a nuestro 
amigo perfecto para 
ser coloreado. 


dibus 


Dibuja su larga mele- 

na y la cora, y luego 

vistela con el típico traje de 

A estudiante japonés. ¿A que 
5 5 está mona, dibuartista? 


(c) 1996 Gosho Aoyama / Shogakukan .YTV . TMS-KYOKUICHI CORPORATION 


Sigue al 
en 
los fines de semana 
a partir de las 11 y en 
de lunes a jueves a 
las 19 en el espacio 


O 2002 FUJIKO-PRO, SHOGAKUKAN, TV ASAHI 


) Y LOS PIRATAS DE LOS MARES DEL SUR 


La nueva peli de Doraemon se estrena el día 30 de agosto. ¿Estás listo para enfrentarte a los 
peligros del mar junto al gato cósmico y sus amigos? ¡Pues aquí los tienes! iDibújalos y pása- 
telo de miedo junto a ellos! 


¿Te atreves a dibujar a ataviado de pirata? Aquí tienes 
| Una cuadrícula para que te resulte un poquito más fácil. 


(3 ¡2 CANTAR: 


Inventa nuevas letras 
para las canciones de $ 
+ » 


Gian y colorea el per- Í 
sonaje. 
ATA 


Partiendo de este dibujo, 
acaba a los personajes 
del dibujo de la derecha. 


Coloca los diálogos del recuadro 
enel bocadillo correcto y colorea 
los personajes. 


1 ¿Qué? ¡No me lo puedo 
creer! ¡No me haga esto! 


2 Claro, por supuesto, pue- 
des venir a las siete. 


3 ¿Me ayudarás con los 
ES 


4 Voyatucasaa hablar con 
tu madre de tus notas. 


Ur GYARADOS POJO 


y 


EN Er LAGO DE LA FUPIA 


V-Ratiy 3 


Rally Cross 


Infogrames 


PR NS 


El nivel de detalle de 

para es alucinante. ¡Es el 
primer juego de en que 
se utlizan modelos 3D reales! 


¿Quieres darte uñ garbeo por la selva: acompañado, del mejor guisa 
Sin, dudMhablámos de Tarzán, el reyjde 
 quejsorteamos,. ¡podrás disfrutar de la yelocidad y la emoción de la 


este sorteo. 


0d No 


Envíanos tu respuesta junto 
a una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


DIBUCONCURSO 
TARZAN 
Revista ¡Dibus! 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 


cómics de 1 


NONE 


David Ramírez 
Sam G.C. 


BUENO, VOY A ds | IL dd MI MASCOTA 
NECESARIAS PARA. así que WE LES BAH é qa 
NECESARIAS P) í % 

REALIZARTE LAS TE PUEDES p A ESONO ES ] DIVIDIR. 


2 PRUEBAS, OP Ñ a MULTIPLICAR... ¡ NADA... 
a ¡Aun! 


NUESTRO INVITA- 
DO, Y NO HAGAS 
DE LAS TUYAS. , 


¡QUÉ VA! 


¡NO APRO- > a Y ¿ATIZ ¡PERO O ho " WM 
p PARA TANTO, el 
LO QUE YO QUE- BE LAS PRUEBAS Y E A] Sl ERES UNA CHl- y % ' d 
RÍA ERA ENTRAR FÍSICAS! son Pl A UNIRME, PERO. | CA! ¡YO TE PUEDO 4 S l 1d 
MUCHO DE EN EL EJÉRCITO SUPERDIFÍCILES... PASÉ DE DERROTAR EN UN 


MAGIA? 


DEL AIRE... ELLOS. SANTIAMEN! 
0 ¿APOSTAMOS 
ALGO? 


JILL, TE 
EL MAESTRO ¡ESTÁ GUAY HE DICHO QUE 

TUBA ME ENCONTRÓ VIVIR CON UN MAGO NO TE PUEDES 
ABANDONADA EN E TAN GENIAL! PERO COMER A NUESTRO 

5Q S NUNCA ME DEJA Ñ INVITADO... 
ÁGRIMAS CUANDO YO ER LO QUE - 
ERA UN BEBÉ Y ME QUIERO... 

ADOPTÓ. 


DESPIERTA TU FANTASÍA 


Enrrsariemitido en: 
Ed 


90 
Saunac 
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== PODER 


SIN LÍMITES 


¡Los nuevos modelos LEGO Racers están preparados en la línea de meta! Elige tu coche en 
función de los retos de cada carrera. Puedes construir y reconstruir fácilmente tu coche según 
las condiciones de la carrera. Todos los LEGOO) Racers se mueven mediante un impresionan- 
te motor de fricción, un motor eléctrico o un sencillo impulsor. __. 


Duel Racers 
Coloca en la línea de salida los dos poderosos coches del desierto, 
que incluyen motor de fricción, ¡y descubrirás lo que es una verdadera 
carrera! Se pueden adaptar Los dos buggies para correr en 

otros entornos o combinar ambos coches y asi 

obtener una increíble máquina bimotor. 


RC Nitro Flash 
Coche de carreras dirigido por control remoto por infrarrojos. Pue- 
des convertir fácilmente este coche del desierto en un buggy todo 
terreno ideal para la jungla o en un coche de carreras capaz de enfren- 
tarse a un cañón rocoso. Incluye ruedas adicionales todo terreno y 

repuestos. Tres canales te permitirán competir con amigos 
Art. 4589 


Street 'n' Mud Racer 
Este coche de carreras incorpora un motor eléctrico que lo hace idóneo 
e para las carreras sobre asfalto. Cuando choca con un obstáculo, da marcha 
an ' atrás y circula en otra dirección. También puedes prepararlo para que participe 
== en competiciones todoterreno añadiendo los neumáticos adicionales especiales 
para ese tipo de superficies. 
! Art. 8472 


RC Race Buggy 

S Coche de carreras por radio control. Este buggy con megaruedas y súpersuspensión está 
| á diseñado para afrontar retos a través de cañones rocosos, pero puede convertirse fácilmen- 
te en un coche de carreras muy veloz, aerodinámico y con ruedas de perfil bajo. ¡Un verdadero 
ganador! Tiene tres canales de radio. Ruedas AS y repuestos incluidos. 
rt.8475 A S 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


LA TINTA! 


¡UN BOTE DE 
TINTA CHINA! 


or 


Je 


KE 
[3 
d VZA 


Y, ¿QUÉ, MANOLO 
OTRA VEZ VOLVIÓ A 
FALLAR TU FÓRMULA 

PARA HACER 


NO SUFRAS, > 
HIJO, ESTE CHAMPÚ 
ES IDEAL PARA LA 


1 ENTINTADO 


SOBRE EL LÁPIZ ¡MANÁ, 


QUE NO ES 
CASPA, QUE || 
ES DE LA GOMA ) 
A DE BORRAR! / 


EL DESTINO QUISO QUE LLEGÁRAMOS A CALMA, TORCUATO, ¡AGH, SON LOS 
ESTA ISLA. AHORA ERAMOS NAUFRAGOS... AÚN NO SABEMOS S1 RESTOS DE OTRO 


xy > LA ISLA ESTÁ 
¡QUÉ HORROR! get 
E) ¡MORIREMOS DE Ñ DESIERTA. , 


HAMBRE O DE FRÍO 
O DE NO PODER 


El papel vegetal o papel cebolla es un papel muy utilizado para .LLORAS 
calcar ya que es semitransparente y permite ver el dibujo que hay debajo. PORQUE LAS 
RA ARA TA a TEN CEBOLLAS DESPIDEN 
repetir el entintado. Lo malo es que, si no eres muy experto, al principio los UN LIQUIDO 
dibujos no quedarán con tanta fuerza como si lo hubieras hecho directamente ió 
sobre el lápiz. 


¡BUAAA, NOOO... 
PORQUE POR MUCHO QUE 
APLASTO LAS CEBOLLAS NO 
CONSIGO HACER PAPEL, 
BUAAA...! 


EL PAPEL VEGETAL 
O CEBOLLA ES LO MEJOR QUE 


e ENTINTADO 
SOBRE PAPEL 
VEGETAL 


...Y DESPUÉS DE ENTINTARLO 
PEPE, PARECE UN PERRO 
SALCHICHA... 


YO DIBUJÉ A 
LÁPIZ UN CABALLO... 


QUERIDO COLEGA, 
CUANDO UN BUEN DETECTIVE 
NO TIENE PRUEBAS 
SUFICIENTES... 


¡FÍJATE, ¡BAH!, PUEDEN SE DIRIGEN HACIA ESOS RESÍGNESE, 
Sem UE OO, MATORRALES... pr 
NO TIENE 
PRUEBAS PARA 
CONCLUIR QUE 
HAY GENTE EN 


LA ISLA... 


Y/ 
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La mesa de luz es un invento más moderno y consiste en un cajón cerrado con una luz dentro. La parte superior del cajón es un cristal que 
deja pasar la luz. Al colocar el dibujo a lápiz bajo al papel donde entintaremos sobre el cristal, la luz hará posible que podamos ver el lápiz a 
través del papel donde vamos a entintar. Echa un ojo al ejemplo para comprenderlo mejor. 


RECUERDA QUE A LA HORA ' ? 
be 4 OTRA VENTAJA i 
DE CALCAR SOBRE LA MESA DE LUZ, so DE LA MESA DE LUZ ¡Y PARA 


DEBES APAGAR EL RESTO DE LAS ES QUE SIRVE PARA e ri 
LUCES DE TU CUARTO. . PONERTE MORENA... ! es. 


La paleta gráfica es el ultímisimo y ¡ESTE 


revolucionario método digital de en- ENTINTADO ¡MI NIÑO ESTÁ 
tintado. La paleta gráfica es una superficie en la CON PALETA MÉTODO SÍ MAJARETA! 


que, por medio de un lápiz óptico (con forma si- QuE ES 
milar a un boli), puedes trazar líneas que direc- GRÁFICA 
tamente aparecen en la pantalla de tu ordenador. 
Además, la punta del lápiz es sensible a la presión 
que hagas. Rectificar es muy fácil; basta con <A 
borrar o volver atrás. Anímate a probarlo. ¡Es el 10d | 
futuro! Y cada vez son más baratitas. y 


5 n= 
10 A Ca MA 
15 ea | 


TRAS 
ESCANEAR 
EL DIBUJO A 
SÍ LápIZ, PueDes 
ENTINTARLO... 
¡EN EL 
ORDENADOR! 


¡CASO 
RESUELTO, LA ISLA 
ESTÁ HABITADA! 


é GLUP, ECHE UN 
¡ES UN GRITO VISTAZO A NUESTRO 
HUMANO! "VECINOS"... 


¡TÚ! TODO EL 
cala MUNDO SABE QUE 
: ; PERDÓN POR 
¿HAS SIDO TÚ ES: DESCONFIAR ; ib 
QUIEN HA ROBADO : DE TI. ¡CASO : QUEDAN LAS MANOS 
LAS ROSQUILLAS 


¡ME RESUELTO! Y Lo 
e dad OFENDES! PEGAJOSAS. 4 PEORES QUÉ 


NO PUEDO 
TE HUTR... 


PERDONO. 


¿CONQUE 
EXPERIMENTANDO CON NOSOTROS, EH?... 


j ! 
PSST! EL CHIVATAZO CON ESTA ESCOBILLA QUE ME HE ENCONTRADO 
Que me han dicho que está muy de moda entintar por $7 E 

ordenador mediante una paleta gráfica. Me han contado 

que es un método sencillo, rápido y limpio. Además ahora 

existen programas que simulan todos los materiales 

clósicos de entintado, como la plumilla, el pincel o el 

rotulador. Sé de buena tinta que nuestro dibujante 

EnriqueCarlos a veces me entinta a mí y estas páginas 

con esta técnica. ¡Probadlo, es una pasada y vuestros 

amigos fliparán! 


¡NOS VAN A E ¡PA- Y ¡MISTER X 
COMER, BUAAA! E LA-OLLA! / LO DESCUBRIÓ! 


Muchos son los que podrían atribuirse este título pero pocos personajes son los que recordamos al 
instante cuando nos preguntan cuál es el personaje animado más gamberro de la tele. Enseguida nos 
asaltan nombres como Bart Simpson o Daniel el travieso, aunque últimamente ha habido una nueva 
incorporación... Sí, sí, ¡es Shin Chan! 


Serie: SHIN CHAN 


Canal: TV3, 033, K-3, Telemadrid 


¿Cómo puede un niño de cinco años ser 

el más temido del barrio? ¡Si todavía 

va alo guardería! Pues puede con sus 
padres, con los profesores y... ¡con 
cualquiera que se cruce en su camino! 
Pero... ¿qué secretos tiene este peculiar 
gomberrete? Pues ni más ni menos que 
expresar las cosas desde su particular punto 
de visto. Aunque es un buen niño y se 
empeña en ayudar a los que le rodean, 

lo hace de tal modo que éstos intentan 

por todos los medios evitarle, ya que 
acostumbra a ponerles en evidencia. 

¡De nada sirve guardar las formas y 

los apariencias delante de este niño! 


Pero si algún chuleras molesta a sus familia- 
res o amigos, Shinnosuke no duda en salir 
en su defensa. “¡Dejad paso al Ultrahéroe!”, 
grita, a modo de advertencia. Ah, si alguna 
vez le invitas a comer, no le pongas pimiento 
en el plato porque te dirá: “Escucha, 
guapo/a, a mí no me gusta el pimiento”. Es 
lo único que aborrece. En fin, aunque este 
chavalín termina el día con varios chichones 
en su haber, quiere mucho a 


sus padres y a su resig- Se, 
nado perro Nevado. e 


Serie: Los SimPSON 
Canal: Antena 3 
“Bart el temido” o “Bart el terrible”... Sin lugar a dudas, 
son los apelativos ideales para el terror de Springfield. 
t estudia cuidadosamente sus travesuras y, U veces, 
hosta consigue ponerlas de moda, cosa que saca de quicio 
asu madre ( posa de todo), a sus profesores y a sus 
vecinos, los « Una de las travesuras preferidas de 
es gastar bromas por teléfono al bar de Moe. Cuando 
éste repite inocentemente el mensaje, todo el bar estalla en 
corcajadas. Bart es fan de Krusty, el payaso, y es una de 
los razones por las que le encanta gastar bromas pesadas. 
Aunque de vez en cuando sus payasadas le cuestan algu- 
nos castigos, como el de la consabida frase de la pizarra al 
inicio de cada capítulo y que nos hace suponer que a 
le castigan en la escuela un día sí y 
otro también. ¿Es este chico un coso 
perdido? ¿Conseguirá 
reformarlo algún día? 


TiTEUF 
Antena 3 


DORAEMON EL GATO CÓSMICO 
TV3, K3, Canal 33, TVE-2 


Tiene todas los características del gamberro y, además, se le añaden las de 
“matón”. Gracias a su gran tamaño, consigue intimidar al resto del grupo. 
Además de aprovecharse de los amigos que compran cómics o juguetes leyéndolos y 
jugando antes que ellos, les invita a los conciertos que él mismo organiza 

y en los que canta ruidosamente sin tener compasión alguna por los 

tímpanos de los pobres oyentes. Gian es una de las pesadillas de 

Nobita, ya que le obliga a jugar al béisbol a sabiendas de que 

es una nulidad como jugador. Pero Gian tiene su corazoncito y 

ayuda a sus compañeros cuando realmente le necesitan. Tiene dos 

puntos débiles, su madre, a quien teme (pues le dobla el tamaño) y 

su hermana, a la que adora, ya que no puede negarle nada. 


DANIEL EL TRAVIESO 
Fox Kids 


| POKÉMON 4: 


Y como en ToraLtY SpIES'se cuida mucho la moda, el glamour y la imagen... 
¿qué mejor que jugar a peluqueras y peluqueros durante útvrato? Aquí fie- 
nes un primer plano de Alex, sin pelo... ¿te atreverías "darle un nuevo 
look? ¡SUELTA TU IMAGINACIÓN! 


Especial ToraLiy 
A) 
de septiembre 
por la mañana con 
nuevos capítulos. 


MAN 


¡Nuevos capítulos los fines 
semana por la mañana! 


Aquí tienes un ( y partes sueltas para que 
te inspires. ¡Añade, quita, cambia o copia y crea tu 
propio ! Inspírate en animales como la jira- 


fa, el cocodrilo, el rinoceronte, la araña o la libélula 


Especial 
MEDABOTS 

el 21 y el 22 

hd de septiembre. 


para obtener más originales. En cuanto 
al color... ¿qué tal si te fijas en los trajes de algunos 
deportistas como los ciclistas, los corredores de 
Fórmula 1 o los esquiadores? 


Amigo Arturo: 


Ya te habrás dado cuenta de que hay muchos estilos de 
dibujos animados... Y los “Toon” son los más... alocados. 
Son aquéllos en los que las leyes de la naturaleza se distorsionan 
completamente. Por ejemplo, si cae una piedra sobre el persona- 
je, éste queda “planchado” y luego recupera su forma original. Si 
ve una tienda de helados, los ojos se le salen de las órbitas hasta 
ser más largos que los brazos, o si la cabeza tropieza con la rama 
de un árbol mientras va corriendo y se queda enganchado, el 
cuerpo sigue corriendo a toda velocidad, mientras el cuello se esti 
y se estira y se estira... 

¿Verdad que sabes a lo que nos estamos refiriendo? 


Seguro que eres capaz de encontrar muy buenos ejemplos. 
Esperamos haber resuelto tu duda. 


¡AH! ¡TÚ 
DEBES DE SER 
SUPERSÚPER! 


Sí, VENÍA PARA 
UNIRME A LoS 
SUPERJUSTICIEROS 
DE LA LIBERTAD. 


CIUDAD SUBMARINA 
ES El LUGAR IDEAL, 
¿NO CREÉIS?__, 


NECESITAMOS... 
RESPIRAAARGH... 


LA MEGACIUDAD 

MARCIANA NOS 

VA DE PERLAS, 
¿NO CREÉIS? 


- ¡LAS CONSTANTES S 
LLUVIAS DE METEORITOS 


SON UN POCO MOLESTAS...! 


a Sí... ¡EL MEJOR 
E e AN LUGAR PARA 

ESTIRAR LA PATA! 
EA UT tE 


PRECISAMENTE ESTAMOS DECIDIENDO 
DÓNDE CONSTRUIR NUESTRA BASE 
DE OPERACIONES. ¿TIENES 
GANAS DE VIAJAR? 


ES EL simo 
ADECUADO. 


¡UNGA! 
TROGLODITOR 
Cree QuE su 

CIUDAD 
PREHISTÓRICA 
SER El MEJOR 


NO SÉ, 
DARK MAGIC, 
NO LO ACABO DE 
VER CLARO. 


¡AY! ¡ME HE ROTO 

UN TENTÁCULO 

CHOCANDO CON 
No SÉ aquél 


2.1] 


BUENO... DE MOMENTO 
NOS TENDREMOS QUE 


UN 
SuPERHÉROE N 
NO PARA DE VMIR 
AVENTURAS EN 
AMBIENTES FAN- 
TÁSTICOS, ASÍ 
QUE HAS DE IR 
PREPARADO. 


SEGURO DE 
QUE NECESI- 
TARÉ UNA 
LICUADORA? 


co0LLLPLOLLILILILLLICIIIIIIIAAIIIrrrrVV¿¡V. 
Í MÁGICOS: EN ESTOS LUGARES LA MAGIA ES COSA COMÚN Y EXISTEN TODO TIPO DE 
HECHICEROS, OBJETOS MÍSTICOS Y CRIATURAS FANTÁSTICAS. 


. oe... ...oeoOoee..e.e.e....e.e.e.....o 

REALIDADES ALTERNATIVAS; LOS ACONTECIMIENTOS PASADOS OCURRIERON DE OTRA 

MANERA Y ALTERARON LA HISTORIA QUE NOSOTROS CONOCEMOS (POR EJEMPLO, UNA 
REALIDAD EN LA QUE LOS NAZIS GANARON LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL). 

... ¡ co.o..o.. oe..0.000000::0 

EDEN SER PARECIDAS A LA NUESTRA O TOTALMENTE DISTINTAS, O 


MÍ TENER REGLAS FÍSICAS DIFERENTES (POR EJEMPLO, QUE LAS COSAS SE VUELVAN MÁS 


NUEVAS CONFORME SE USAN). 


Movconosnrnennsnnrnonancro—opnro.ppe.ecncsn..n....os 


ll CIUDADES EXTRAÑAS: YA SEA POR El LUGAR EN El. QUE SE ENCUENTRAN (UNA CIUDAD 
 SUSTERRÁNEA) O POR LA GENTE QUE HABITA EN ELLAS (UNA CIUDAD DIVINA EN LA 


QUE SÓLO VIVAN DIOSES). 


¡DEBEMOS ESCAPAR 
DE LA DIMENSIÓN COMIDA 
BASURA O ENGORDAREMOS 

HASTA MORIR! 


y ¡No! 
¡LAS PATATAS 
ME HAN ATRAPADO! 


¡HE METIDO LA 
PATA(TA)! 


QUE NUESTRO 
AMBIENTE FANTÁSTICO 


SEA BUENO, HAY QUE LoS HABITANTES DE LA 


PENSAR EN TODO TIPO MN OIMENSIÓN DIBUJOLANDIA SE 
DE DETALLES. 


¡QUEREMOS . E 
Para conseguir aportar origi- 


nalidad a nuestra historia, 
hemos de intentar buscar un 
ambiente fantástico que no 
esté demasiado visto. Recuer- 
do... jel único límite es tu 
imaginación! 


LLAMAN ARTISTAS Y SIEMPRE LIBERTAD 
SE ESTÁN QUEJANDO. RAMOS CREATIVA! 
! 


¡Cop! 
Poco! 


EL AMBIENTE FANTÁSTICO PUEDE FORMAR PARTE DE LA SERIE (POR 
EJEMPLO, El PROTAGONISTA VIVE ALLO O SIMPLEMENTE SER EL 
ij LUGAR EN EL QUE TRANSCURRE UNA DE SUS AVENTURAS. 


EN ESTE LUGAR, LoS FRUTOS 
DE LOS ÁRBOLES SON HOJAS... 
¡Y LoS ANIMALES SON 
REALMENTE PELIGROSOS! 


O PUEDES MEZCLARLO TODO 
Y HACER UNA CIUDAD MÁGICA Y 
SUBTERRÁNEA DEL SIGLO XVI 


Clases de ciudades extra- HABITADA POR EXTRA- 0SES ZOMBIES 
TERRESTRES MUTANTES, dis NA 


ños: según el lugar en el AMENSÓN. 
que están emplozadas ON ; 
(submarinos, subterráneas, 
espaciales...), según sus ha- 
bitantes (zombies, dioses, 
extroterrestres...), o según 
cualquier otra cosa (pue- 
den ser mágicas o lugares 
atrapados en el tiempo...). 


SE EQUIVOCA, ÉSTA 
ES UNA CIUDAD suB- 
MARINA TECNOLÓ- 
GICA HABITADA POR 


¡MALDITO, HAS 
BORRADO TODO El. TRA- 
BAJO DE UNA SEMANA! 


UN AMBIENTE FANTÁSTICO AÑADE EXOTISMO PERO RESTA REALISMO, 
ASÍ QUE HEMOS DE TENER EN CUENTA El TIPO DE HISTORIA QUE 
QUEREMOS CONTAR. 


CUANDO HAY LUNA LLENA, 
LOS ARTISTAS ADORAN A Su 
DIOS, AL QUE LLAMAN EL 


¡SI NO CONSIGO AGUA, 
MIS AMIGOS MORIRÁN! 
¿CÓMO NO VI El 


Aunque el ambiente ha de tener relación con OS 


la historia, también da mucho juego sacar a 
un personaje de su ambiente natural y meter- 
lo en otro totalmente distinto. 


¡MI PLAN DE 
REGALARLE A OKTO 
UN VIAJE AL SAHARA 

HA FUNCIONADO! 

¡VA, JA, JA! 


Crea un ambiente fantástico en el que tus héroes puedan 
correr sus aventuras, poniendo especial cuidado a la hora 

de diseñar sus habitantes, fauna y flora. Envía tus pro- 
puestas a: Revista ¡Dibus! C/Fluvia, 89 08019 
Barcelona. Los mejores serán publicados. 


dibus 


*agradecemos la colaboración de ARAIT MULTIMEDIA. 
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METIDO 


Azulongmon conoció a los segundos niños elegidos y ha ayudado a 
Gennai en otras ocasiones, aunque su misión en Dicimon 3 consis- 
te en detener el programa informático D-Reaper, que se alimenta 
de la energía de las digievoluciones más poderosas. 

Los cuatro dioses Digimon tienen muy claro su objetivo, pero no se 
ponen de acuerdo sobre cómo alcanzarlo. Mientras Ebonwumon 
cree que lo solución es digievolucionar al máximo para destruir el 
programa, Azulongmon piensa que, como éste se ha puesto en 
marcha por culpa de la digievolución, lo que se debe hacer es renun- 
ciar a ésta para siempre. Pero cuando Calumon, un Digimon mis- 
terioso cuyo verdadero poder se desconoce, llega al mundo real por 
accidente, Ebonwumon envía a los Devas, los guardianes que son 
las representaciones de los doce signos del zodiaco chino, para atra- 
parlo y llevarlo de vuelta. 


o 


ñ 


De entre todos los nuevos protagonistas de Disimon 3, 
hay que destacar la presencia de los dioses Digimon, 


cuatro seres muy poderosos que tienen la misión 
de proteger el Digimundo. 


Los cuatro dioses protectores son muy poderosos. Azulongmon 
es el guardión del Este y tiene aspecto de dragón azul. 
Baihumon es el guardián del Oeste y parece un enorme tigre 
siberiano. Es el más poderoso de los dioses Digimon y sus 
ataques son Vajra e Iron Claws. Zhugiaomon es el guar- 
dián del Sur y adopta la apariencia de ave fénix. Le cuesta 
aceptar la alianza con los niños elegidos; sus ataques son 
Phantom Mist y Black Hail, y es capaz de crear ilusiones. 
Ebonwumon el protector del Norte, es una tortuga gigan- 
te con dos cabezas y el más anciano de los guardianes. Sus 
ataques son Crimson Blaze y Purgatory Claws. 


Los niños elegidos viajan al mundo digital, donde además de atrapar a los 
malos, deben defenderse de los guardianes, que al principio los consi- 
deran una amenaza. En el capítulo 36, Zhugiaomon ordena 

al Deva Catsuramon que destruya a Lopmon y a los 

niños humanos que se han atrevido a invadir su terri- 

torio. Pero como su esbirro fracasa, Zhugiaomon 

se encarga de resolver el asunto él mismo. Por 

supuesto, los Digimon de nuestros protagonistas no pueden 

hacer absolutamente nada contra este poderosísimo Digimon. 


EE.JU.: La emisión de la cuarta parte de Dicimon en Estados Unidos ya tiene fecha, septiembre, y eso no es todo. Se dice que las películas cuarta y 
quinta de la serie han sido traducidas al inglés, así que falta poco para que los puedan ver en las pantallas de cine. 


JAPÓN: DiGiMON FRONTIER ya está en antena en el País del Sol Naciente y está dando unas cuantas sorpresas... Esta vez los niños 
elegidos se transforman en Digimon gracias a los espíritus que lucharon contra el mal en el pasado. Ya se conocen los nombres de las 
transformaciones: Chakmon (Tomoki), Wolfmon (Koji) Agunimon (Tokuya), Fairymon (Izumi) y Blitzmon (Junpei). ¡Más infor- 
mación en los próximos números! 


LOS capitulos 


EL SELLO DE , EL TERROR DE 


Tras la lucha del último episodio, BlackWarGreymon tiene en la 
cabeza las palabras que le dijo Agumon (que fuese su amigo), 
pero todavía no puede tomar una decisión. Ken y Davis buscan a 
los niños con las esporas para impedir que Oikawa las consigo, 
pero llegan demasiado tarde para salvar a una de los niñas. El mal- 
vado Oikawa, además, intenta acabar con el abuelo de Cody 
pero, afortunadamente, BlackWarGreymon se interpone. 


A pesar de los esfuerzos de los niños elegidos para detenerle y del 
sacrificio de BlackwarGreymon, Oikawa y los niños con las 
esporas consiguen abrir un portal hacia un mundo nuevo. Oikawa 
libera uno de sus cuerpos, el de Malomyotismon, para poder 
atravesar así el portal. El nuevo monstruo destruye a Arukenimon 
y a Mummymon, y parece que sólo Davis y ExVeemon serán 
capaces de detenerle. 


La ÚLTIMA | - NUESTRO MUNDO 


¡Empieza la lucha entre ExVeemon y Malomyotismon! 
Cuando éste utiliza el ataque lumínico, todos los niños elegi- 
dos que se encuentran allí quedan inconscientes. En sus sue- 
ños, los niños ven como se les conceden sus mayores deseos 
si dejan que Malomyotismon conquiste el mundo. Pero 
como éstos son que sus Digimon sean más poderosos para 
poder vencerle, todos los Digimon DNADigievolucionan. 


Malomyotismon consigue huir hacia el Digimundo y sella la entrado. 
Mientras, el Rey del Mundo ha empezado a sumir los mundos real y digi- 

tal en la oscuridad. Davis y Tai buscan inútilmente una manera de abrir 

de nuevo el portal, hasta que empiezan a brillar las esporas de poder 

en el pecho de todos los niños. Con la ayuda de los niños elegidos y los 
portadores de las esporas, Davis consigue vencer de una vez por todas 

la amenaza de Malomyotismon y descubrir el secreto de Oikawa. 


“agradecemos la colaboración de Fox Ktos. 


LOS CONSEJOS DE 


Hola chicos, aquí tenéis vuestra primera misión después de las vacaciones: 
colorear el dibujo que tenéis al lado del texto. Para ello contamos con nuestros 
mejores agentes, vosotros. Como armas deberéis utilizar una gama 
de colores cálidos. Recordad: esta página se autodestruirá sí no 
coloreáis el dibujo. ¡Buena suerte! 


por Francis Portela y Estudio Caníbal 


9) ¿Habéis visto lo que hace esta chavala? 
¡Bájate de ahí, que te vas a matar! Recordad, 
chicos, no hagáis esto en vuestros casas. El pai- 
saje en el que se ambienta el dibujo nos da pie 
a utilizar tonos tierra. Si habéis contemplado 
las rocas últimamente, sabréis que la mayoría 
son marrones. Fijaos en que a lo lejos hay otras 
montañas, así que pintadlas del mismo color, 
pero mucho más claro. La chica es rubia, y 
como es una fan de Lara Croft, se ha inten- 
tado vestir de un modo parecido. Sin embargo, 
no ha encontrado una camiseta verde y ha 
tenido que conformarse con la que lleva, que 
es de color blanco. Las botas, el cinturón, la 
mochila y los guantes son de tonos marrones 
más oscuros que la roca. Los pequeños detalles 
metálicos que veúis os quedarán muy bien en 
tonos bronce. El resto de detalles de la ropa 
pueden ser naranjas. Pintad la cuerda del color 
llamativo que queráis, a ser posible, cálido, 
para mantener la armonía en el dibujo. 


Para evitar la entrada de colores fríos 
dejaremos el cielo de color blanco 
(recordad, el azul es un color frío), aun- 
que esta decisión depende -como todas 
las otras- de vosotros. 


9) El detalle estrella es el pañuelo, que tendrá el 
color más vivo de toda la ilustración. Así pues, 
elegid el que queróis, aunque yo os aconsejo el 
rojo o el naranja. 


Colores recomendados 


Dejamos, así, que nuestra esforzada escaladora, 
ahora con color, siga su camino. Lo que ella no 
sabe es que para llegar a la cima hay escaleras 
mecánicas. ¡Felices vacaciones 


Dibuescaparate 


Walid es un orgulloso príncipe árabe que todos los años es 
vencido en el concurso de poesía por un humilde Hammad, 

A hijo de tejedores. Walid decide contratar a Hammad para 
y La leyenda que organice el archivo de palacio, una inconmesurable 
| del Rey Errant torea pues el archivo es enorme, pero él lo logra con los 
años y mucho tesón. Entonces Walid le encomienda otra 
gran tarea: tejer un tapiz que contenga toda la historia 
de la humanidad... 


AUTOR: Laura Gallego García 
EDITA: Ediciones SM 


AUTOR: Carolyn Meyer 
EDITA: Salamandra 


Nadie sabe de dónde viene, pero todos 

quieren estar con ella. Es Momo, una AREAS 
carismática huérfana que posee el extra- 
ño don de saber escuchar a la gente. Un 
día llegan a la ciudad los misteriosos 
Hombres Grises fumando incansable- 
mente, vistiendo trajes grises y bombines 
y conduciendo grandes coches grises. 
¿Qué pretenderán? 


El líbro de la pelicula” 


pa poi Losky LA E AUTOR: Michael Ende /Carlo Frabetti 
EDITA: Salamandra 2D eS EDITA: Alfaguara /Planeta Junior 


ESTUCHE, REGLAS Y BOLÍGRAFOS DE 


LAS SUPERNENAS 


Sin dudo, Las Supernenas alegrarán tu mesa de 
dibujo con su coracterístico colorido. Ahora ya no tie- 
nes excusa para no ponerte a dibujar... o para hacer 
los deberes cuando te toque... 


Nils es un chico bastante desconsiderado con los 
animales que un día se ve afectado por un terrible 
maleficio. ¡Le reducen al tamaño de una ardilla! Sin querer, ini- 
cia un largo viaje junto a un grupo de gansos salvajes que emi- 
gran hacia el sur... ¿Qué más puede ocurrirle? 


En esta colección de nueve vídeos reviviremos las aventuras de 
David el gnomo, un médico que se enfrenta a grandes peligros día 
tros día además de ejercer su profesión. David cuenta con el fiel 
Swift, un zorro que le lleva a gran velocidad por el bosque cuan- 


| do do surge alguna emergencia. 
Warner Consumer Products /CYP SAV/ 
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¡Todos los miembros de la Mistery 
Inc. han sido secuestrados por el 
malvado Mastermind! El pobre 
Scooby deberá partir en su busca y 
superar 12 niveles llenos de espec- 
tros, monstruos y un montón de peli- 
gros. Ayúdale y explora cavernas, 
misteriosas mansiones encantadas e 
incluso una tumba fantasmal... 


¿Lilo o Stitdh, Stitch o Lilo...? Ponte 
en el pellejo de este par de personajes y 
vive una aventura apasionante con- 
tra seres de otros mundos en una 
bonita isla hawaiana. 


Tom y Jerry están listos para el combate. 
Juega como Tom, Jerry y también como otros 
personajes de su divertido mundo y enfréntate 
con todos los personajes. Durante el juego 
deberás recoger todo tipo de objetos que se 
convertirán en las armas más inverosímiles. 
Lavadoras, sillas, palas, escobas... ¡todo vale! 


Bugs Bunny, el Pato Lucas, el gato Silvestre y 
el Demonio de Tasmania se enfrentan en una 
lucha sin cuartel por el premio a la fama. ¿Cuál de 
los cuatro personajes de las Looney Tunes se lle- 
vará el ansiado trofeo? Todos tienen los arsenales 
listos, así que pronto empezarán a llover mazazos, 
y a llegar paquetes de la fábrica Acme... 


dibus 67 


Siem algui 
urbani “El pa ñ  aliviarse cuando 
j todos los días unos | na piscina. ¿Sabrías 
¿Sabrías decir cuál de los cuatr todos los que están fuera, ha 
oquito diferente a los otros tres? regali forma de pipí en 


+ 


sa mojada 


1- Especie de cama irve para sar en ver. 
2- Animal que vuela, nada y que además es gracios 
ma hexago e se tira para jugar. 


- Especie de barco pequeñito q 


AE par 


Hace un buen rato ME l 
Cc ndo el ojo a los dedos del fanta 


rías decir qué es lo que ve 


o tos con un lápiz? | 


¿va bien esa 
traducción 2 
¡Oh, SÍ 
Gary Larson 
tiene mucho 
talento. 


¿Y usted, ¿Avanza esa 
Philippe 2 novela de capa 
y espada? 


Los jugadores 2 


Trondheim 


¡Ah! ¡Maldito, 
no! 


¡Chaval! 
vprovecharé 
para atacarte! 


Habré 
terminado en 
una Semana, 
señor. 


¡Toma golpe 
de espada! 


EL DIBUJO DEL MES POR: 
Monika Gastañaga Etxepone. 
Legaspi. 
Guipúzcoa. 


Monika ha dibujado una 
simpática escena con Minnie, Mickey, 
Goofy y Donald. La composición del dibujo 
es ideal para una portada, ya que deja un 
espacio en la parte de arriba para colocar 
un título, en este caso, el CiuB DiBus. 
¡Felicidades, Monika! ¡Muy pronto recibi- 
rás tu premio! 


María Pérez Guero, 10 años, Fuengirola (Málaga). 
Nil Morist Ingles, Igualada. 
Miguel Ángel Lorenzo Ortega, San Vicente del Raspeig (Alicante). 


0] 

1] 
| 
Ñ 


¡AHORA NOS 


VEREMOS DENTRO DE LA 
REVISTA, DIBUCOLEGAS! 


¡08 ESPERO AQUÍ 
TODOS LOS MESES! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¿Extrañado de encontrarnos aquí dentro? EL Cue Disus 
vuelve a su formato original, dentro de la revista. De esta 
forma será imposible extraviarlo ya que formará parte de 
la revista. Esperamos seguir viendonos en estas 10 reno- 
vadas páginas todos los meses, porque están pensadas 


1D! Federico José Cabrera Ruiz, 12 años, Má- 
laga. ¡Gracias por felicitarnos, Federico! Tras meses 
de enviar dibujos, al fin ha salido uno publicado. 
Como ves, vale la pena insistir. Nos ha encantado tu 
dibujo de Harry Potter, ya que la expresión del 
personaje está conseguida y la pose es muy natural. 
Es una pena que no lo hayas entintado, o al menos, 
hayas pasado un poco de acuarela o govasche 
marrón sobre la línea... ¿Lo probarás la próxima vez? 
¡Esperamos verlo! No olvidamos que quieres cartear- 
te con dibucolegas de 10 a 12 años, que tus series 
preferidas son CAMPEONES, DRAGON BALL y TiTEUF, y 
que te encanta HarrY Porter y EL SEÑOR DE LOS 
ANILLOS. ¡Ah!, y que te escriban a: 

C/Unión Mercantil n*34, izda. 2%A 

29004 Málaga 

0 bien a tu e-mail: ficabreraruizQyahoo.es 


2D! Sandra López, Barcelona. Nos preguntas 
cuáles son los fallos de tu dibujo, y allá vamos, 
dibuartista. Tu sailor sólo tiene un fallo, y es que no 
has realizado el esquema de la chica antes de dibujar 
los detalles. Si te fijas en la sección Cópialo, verás 
que siempre se empieza dibujando el personaje con 
rectas, redondas y cilindros. Eso es necesario para que 
el cuerpo del personaje te quede perfectamente pro- 
porcionado. Como ves, los brazos de la chica que has 
dibujado tienen longitudes distintas, la espalda es 
demasiado ancha y las piernas tampoco guardan pro- 
porción. Prueba a realizar distintos esquemas hasta 
que te familiarices con uno y úsalo para dibujar a tus 
soilors. Ya verás como te quedan mucho mejor. 


especialmente para ti, dibucolega. 


¡Ánimo, y a la mesa de dibujo! ¡Ah! No olvidamos que 
quieres conocer a los dibuartistas, así que les damos 
tus e-mails, como pides, para que te escriban: 
superblokitusCterra.es 
mellamosandraShotmail.com 
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3D! Adolfo López Moreno, 13 años, Sevilla. No 
veas qué contentos se van a poner Athos y 
EnriqueCarlos cuando sepan que eres un gran fan 
de ellos y también de sus personajes, Gronaldo 
Bocanada y Mister X. Nos preguntas qué es una 
tableta gráfica, ya que viste que se nombraba este 
objeto en la entrevista que realizamos a los autores 
en ¡Dipus! 28. Bien, una tableta gráfica es como una 
tabla de plástico rectangular que sirve para dibujar 
en el ordenador. Va acompañada de un lápiz óptico 
que se utiliza como uno normal, sólo que no deja ras- 
tro. Puedes ver los trazos de este lápiz en la pantalla 
del ordenador. Para utilizar una tableta gráfica nece- 
sitas un programa de dibujo o de retoque fotográfico 
como Adobe Photoshop. Existen muchos fabricantes 
de tabletas y las hay en múltiples formatos, pero si no 
has usado nunca alguna, lo mejor es empezar con 
una pequeña de tamaño cuartilla (medio folio). 
También nos haces preguntas sobre el entintado clúsi- 
co. Puedes encontrar plumillas en papelerías grandes 
o antiguas y también en los tiendas de arte. Tienes 
que pedir plumillas de dibujo blandas, ya que, si no, 
te las darán de escritura y ésas no van demasiado 
bien para entintar. Para empezar, es mejor utilizar 
tinta china de color negro para empezar. Viene en un 
tintero de cristal dentro de una cajita de cartón cua- 
drada. Las diferentes marcos de tinta se diferencian 


Emilio J. Fernández Gálvez, de Málaga, ha creado a dos hermanos 
superhéroes, Sol y Sombra. Aquí están sus fichas técnicas: 


Nombre: Fran Frac. 
Edad: 26 años. 


Trabajo actual: colocador de toldos. 
Carácter: Valiente y extrovertido, pero noble. 


por lo diluida que está la tinta. Por ejemplo, una 
Pelikan está mucho más diluida que una 
Windsor8.Newton. Pero cuanto más espesa, mayor es 
el precio; eso también debes tenerlo en cuenta. 
Cuando hayas practicado un poco, ya te animarás con 
las tintas de colores o con la tinta de sepia. Esperamos 
haberte aclarado las dudas, dibuartista. Si quieres 
conocer más detalles sobre el entintado, lee la sección 
Dibújalo de este mes (pág. 52). 


4.1 Toni Torralba García, Barcelona. Nos pregun- 
tas qué debes hacer para presentar un cómic a una edi- 
torial. Lo primero es haberlo terminado. Además, 
debes preparar un Currículum en el que se nombren 
todos los trabajos que has publicado hasta la fecha. A 
poder ser, acompaña el Currículum con ejemplares de 
éstos. Es necesario preparar un “Book”, que es el la 
recopilación de los trabajos que te interesa mostrar al 
editor. Dibujos, ilustraciones, páginas de cómic, compo- 
siciones realizadas para publicidad... Lo demás, ya es 
cosa del editor. Pero antes de todo esto, debes estar 
seguro de que tu nivel de dibujo es suficientemente 
bueno. No tienes más que comparar tus trabajos con 
los que acostumbran a publicar las editoriales para 
saberlo. Estamos seguros de que si sigues dibujando y 
no te rindes, lo conseguirás. 


SOL 


Nombre: Amaia Frac. 
Edad: 24 años. 
Trabajo actual: periodista. 


SOMBRA 


Carácter: dulce, pero picante a la vez. 


- DIRECCIONES 


QUE MOLAN 


LA bequtños GRANDES AMIGOS 
. WwWW.pequenosgrandesamigos.com 


Esta web está llena de pequeños apartados pen- 


«sados para que te diviertas navegando. Juegos, 


- pasatiempos, chistes, cuentos, dibujos para colo- o, 


¿Qué más se puede pedir? 


Hola ll Bienvenidos a la web de... 


AA over 


ducalia.ory 


Esta web destaca por su colorido diseño y, ade- 
más, está lleno de pequeñas animaciones. Busca 


enel apartado “postales para jugar” y colorea las 
nes que más te gusten. También hay gale- 

de posi y interesantes y un concurso 
que puedes participar. ¿Te animas? 


vwww.disney.es 

La web de Disney se viste de verano con Lilo y 
Stitch, disfrutando de unas merecidas vacaciones 
en la playa... Aunque ellos no lo tienen nada difí- 
porque, como viven en los paradisíacas islas 
hawaianas... Si visitas la Zona de Impresión, 
tendrás entretenimiento para rato, ya que podrás 
col genes de tus personajes preferidos, 
hacer colgantes para la puerta, marcos de fotos, 

- señaladores y pósters gigantes, Genial, ¿no? 


5D! Cristina, 12 años. Nos pides que evaluemos 
tu dibujo, que dedicas a tu amiga Laura y a todos los 
dibucolegas. Lo primero que vemos es que los brazos 
son demasiado cortos. Ten en cuenta que, en una 
posición relajada como la que has dibujado, y con los 
brazos pegados al cuerpo, lo normal es que las manos 
lleguen bastante más abajo de las caderas. Realiza de 
nuevo el esquema del personaje para que te quede 
mejor proporcionado. Otro consejo: dibuja a tus per- 
sonajes en otras posiciones que no sean la frontal, y 
ganarán más vivacidad. 

6D! Pablo Magallón Ferrer, de 10 años, nos 
pide desde Zaragoza consejos para colocar las som- 
bras en sus dibujos. Bien, además de recordarte que 
te fijes de dónde procede la luz, escoge cuidadosa- 
mente los tonos que utilizarás para hacer las som- 
bras. En el coso del dibujo que nos envías necesitarás 
magenta para la camiseta y azul oscuro para la piel 
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del personaje. Las sombras siempre se dan con dos o 
tres tonos más oscuros sobre el color que quieres som- 
brear. Si, por ejemplo, es una camiseta roja, puedes 
sombrearla con magenta o con rojo oscuro. Otro deta- 
lle que has de tener en cuenta es que tu personaje 
también proyectará una sombra en el suelo, ya que si 
no, parecería que estuviera flotando. 

¿Nos enseñarás tus progresos? Aquí estaremos, 
todos los meses. 


7D! Dibujo de Albert Ribeira “González, de 
Badalona. 


8D! Cristina Vega López, de 12 años, nos felicita 
a todos los que hacemos ¡Dibus! y, además, nos dedi- 
co su dibujo a nosotros y a todos los que la legis. 
Gracias, Cristina, en nombre de todo el equipo que 
hace posible ¡Disus! No olvidamos incluir tu dirección 
para que te escriban los dibucolegas que, al igual que 
tú, les guste ver la tele, bailar, leer y escuchar música. 
C/Turó n*39, entresuelo, 3* 

Montcada y Reixach 

08110 Barcelona 
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Emilio es un malagueño de 14 años a quien le 
gusta dibujar cómics. Esperamos ver uno algún día. 
Este dibuartista quiere cartearse con chicos de entre 
12 y 16 años. Aquí tenéis su dirección: 

(/Rio Zezere n'4, 5% izda. 29006 Málaga 


“Hola, me llamo Lidia y tengo 14 años recién 
cumplidos. Me encanta Harry Potter y todo su 
mundo. Me gustaría escribirme con todos aquellas 
pesonas capaces de escribir innumerables folios que 
hablen sobre H.P. Si reúnes estas característicos, ni 
Comes, ni duermes esperando a que te llegue una 
- carta de Hogwarts, no dudes en escribirme a: 
12540 Vila-Real (Castellón). 


Teresa Castro Robledo tiene 11 años y se 
| O 


RESPALDE ESTA MB SUTULS 


E CUANESENTITULODEILAJULTIMA, 
AVENTURA DE/DORAEMON EN/ELÍCINE? 


DIBUCONCURSO DORAEMON 


Envíanos una fotocopia 
de «se capón cos Us dos a: 
¡Tienes hasta el 


$ UEZSS HARUISDAR E ESuE SOU 


Franck Tido Cerdá es un gran aficionado al 
cómic japonés. Se nota, ya que tanto el sobre 
como el dibujo que nos ha enviado están relleni- 
tos de personajes de animación nipona. A este 
dibucolega le encantaría cortearse con chicos y 
chicas que les gusten los series: POKÉMON, SHIN 
CHAN, SAILORMOON, Yu Yu HaxusHo, DRAGON 


* Ball Z y DraoN Ball GT. 


Silvia Pozo tiene 11 años y nos sigue desde 
el número 1. ¡Bien! Sus series preferidas son: 
Dicimon, PokÉMON, LAS SUPERNENAS y REENA Y 
Gauby. Le gustaría cortearse con dibucolegas de 
todas los edades. Su dirección es: 

C/Manganeso n24, portal B, B-A 
28021 Villaverde Bajo (Madrid). 


José Daniel García González quiere 


- Cartearse con un montón de dibucolegas de cual- 
quier edad. Le gustan los series: Dicimon 3, 


Saxura, Dracon Bal GT, FUNT, Mebabors y 


— SAILORMOON. Promete « contestar 0 todos las cartas. 


José vive en: 


- (Constitución, Patio 26, 2%- 4% 
Dn 


Calle: ...... 


Población: .. 


“¡Hola! Somos Rocío y Vanesa, tenemos 10 
años y hemos formado un club sobre Harry 
Potter y queremos escribirnos con chicos y chicas 
de todas las edades. Escribidnos a: 

Rocío Mang de la Rosa 

C(/Músico Ziryab n*12, 6*-D 

14005 Córdoba.” 
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"Hola, me llamo Víctor Urios y me gustaría car- 
tearme con chicos y chicas de todas los edades. Tengo 
13 años y me gustan mucho los manga como RANMA 
1/2, MarmaLaDE Boy y Love Hina. Prometo con- 
testar a todas los cartas. Ésta es mi dirección: 
C(/Rabasa n*5, 42-D 
03005 Alicante.” 


A Caroline Mora y a su hermano les encanta 
dibujar. Nos siguen todos los meses y nos comentan 
que sus dibujos han mejorado mucho gracias a 
nuestra revista. Eso quiere decir que practican 
mucho. ¡Muy bien! ¡Seguid así! Les encanta 

crear personajes, ver sus series preferidas 
(SAILORMOON, La FamiLia CRECE, SHIN CHAN 

y SAKURA) y jugar al Fina FANTASY. Quieren 
dar un mensaje a todos los dibuartistas: ¡que 

su buzón tiene hambre! Así que, aquí tenéis 

su dirección: 

(Balaguer n*111 8, 3-6 

46240 Carlet (Valencia). 


DIBUCONCURSO DORAEN 


¿Cuál es el título de la última aventura de Doraemon?: 


nO 


Vuestros votos no paran de llegar a nues- 
tra redacción y el Top 10 está al rojo 
vivo... Harry sube al segundo puesto, Bart 
recupera el número 1, Oliver baja al núme- 
ro 3... Y tenemos una nueva incorporación, 
el gumberrete Shin Chan, que se ha colado 
gracias a vuestra insistencia. 


Shinnosuke Nohara 
(SHIN CHAN). 


Bunny Tsukino 
(SAILORMOON). 


(DicimoN 3). 


Mark a 
(CAMPEONES). 


Mickey Mouse 
> y (House or Mouse). 
« Ñ » 4 
Vea 


Son Gokuh (BoLa 
DE DRAGÓN GT). 


a A. 


Oliver Atom 
(CAMPEONES). 


Harry Potter 
(HarrY POTTER Y LA; 
PIEDRA FILOSOFAL). 


1 Bart Simpson (Los Simpson). 


9D! Dibujo de Sergio Llorens Reig, Canals 
(Valencia). 


Mireia Subiela, de 11 años, de Mol 
dela su dibujo a todos sus compañeros de 6? curso, 
con los que se ha divertido mucho. 


D! 


1D! Silvia Santamaría Sánchez, 14 años. El 
dibujo de SHINZO que nos envías está muy bien, lásti- 
ma que los personajes no estén entintados. No te 
preocupes si los fondos mo te salen a la primera. Lo 
que hace la mayoría de dibujantes es fijarse en foto- 
grafías para que todos los elementos que aparecen en 
el dibujo sean fieles a la realidad. Tu dibujo está bien 
sombreado y hasta has colocado los brillos. ¡Muy bien! 
Anímate y verás como progresas a pasos de gigante. 
Nos preguntas si se van a emitir nuevos capítulos de 
SAILORMOON. Sabemos que los emiten en una cadena 
autonómica catalana, K3, y que tienen intención de 
emitir la serie hasta el final. Si la serie volviera a emi- 
tirse en alguna de las cadenas nacionales, no te preo- 
cupes porque enseguida encontraría la noticia en 
¡Digus! Publicamos tu dirección, como pides, para que 
te escriban los dibucolegas: 
C/Benjamín palencia n*62, P5, PB 
28038 Madrid. 


Claudia Samitiez, Borcelono. 


Javier Coronado Vallejo, San Sebastián 


de los Reyes (Madrid). 


12D! Bárbara Rebón López nos dibuja a esta 
guapa chica desde León. 


13D! Spiderman se desliza por los rascacielos de 
Nueva York de la mano de Guillermo Rodríguez, 
de 10 años, desde Granada. Además, Guillermo ha 
adornado su sobre con los personajes de La PANDILLA 
DE Dipu, ¡y le ha quedado genial! 


14D! Olatz Elezkano Lorenzo nos ha dibujado 
a Pikachu listo para soltar una de sus descargas 
eléctricas. 


15D! Esther Cobos Martínez, de 11 años, 
dibuja cómics y mira sus series preferidas en la tele: 
LA PANTERA ROSA, SHIN CHAN, SAKURA y DIGIMON 
3. Tal como nos pides, vamos a comentarte tu dibu- 
jo. Aunque la cabeza de la Pantera Rosa te ha que- 
dado un poco grande, resulta muy simpática. El 
brazo que sostiene el mando a distancia está en una 
posición algo antinatural. ¿Has probado a colocar el 
brazo así? ¡Ay! Mejor que no lo hagas porque te va 
a doler un poco. El fondo azul y verde hace resaltar 
el rosa de la pantera. ¡Muy bien! Intenta alargarle 
los piernas para que te quede más estilizada y sepa- 


A partir de este número de la 
revista encontraréis vuestros 
Pikadibujos en este apartado. 
¡Seguid enviando pikadibujos, 
pokéfans! 


ra el arma del marco del dibujo. ¡Y estará perfecto! 
Damos tu dirección, como pides, para que te escriban 


los dibucolegas: 
C/Vila de Lloret n*9, 42-12 
17300 Blanes (Girona). 


16D! Bellsprout, de Pokémon, dibujado por 
David Chumillas Monteagudo, de Leganés 


(Madrid). 


JN 2 
1- Carlos Melero Rodrigo, 9 años, 
El Brugo de Osma (Soria). 


2- Jing Jing Yang, 10 años, 
Barcelona. 


3- Maximiliano Naric Piedra, 
Loredo (Cantabria). 

4- Daniel Ortega Gálvez, Valencia. 

5- Alejandro Conde Clemente, 
Los Canales de Buelva (Cantabria). 


SN 


¡Cuántas cartas hemos recibido! Nos encanta que os guste tanto esta nueva sección de EL CLub DiBus. Si todavía 
no has enviado tu dibujo... ¡no esperes más, dibuartista! Piensa en un mago, bruja o dragón que te haya impresio- 
nado en alguna peli o cómic, o mejor aún, inventa uno. 


(D Jon Urain Santerbas nos envía desde 
Markina (Vizcaya) al dragón Mariano. 


(2) Encarni Medina López, de 12 años, ha 


inventado en Pulianas (Granada) a una guapa 
hechicera llamada Luna. 


(3) Alejandra Mosquera Gómez nos ha envia- 
do a un ejército de guerreras, hechiceras y hadas, 
amén de una larga carta en la que nos hace varias 
preguntas sobre el juego de DiGIMON para 
PlayStation. En España, que nosotros sepamos, 
todavía no ha salido la segunda parte de este 
juego. Si buscas en Internet, seguramente encon- 
trarás la información que buscas con todo lujo de 
detalles. Existen webrings y FAQS (Frequent 
Asqued Questions, es decir las preguntas más fre- 
cuentes) tanto del juego como de los capítulos de 
la serie. Busca los links adecuados en: 

www.anipike.com. En efecto, las 11 ampliacio- 
nes que existen del JCI de Dicimon sólo se 
encuentran en Japón y, por lo tanto, en japonés. 
En España sólo ha salido la primera ampliación y 
en los EE.UU. llegaron hasta la segunda. Ah, una 
aclaración, la Wonder Swan Color no tiene 
nada que ver con la GBA de Nintendo. Es una 
consola de otra compañía que, de momento, sólo 


se encuentra en Japón y no parece que vaya a ver 
la luz en ningún otro país. No olvidamos comentar 
que quieres cartearte con dibucolegas a partir de 
12 años y que tus aficiones son dibujar, escuchar 
música, cantar, hacer deporte, los videojuegos y 
jugar con tu perra. 

(/Fne19, 5%F 

36500 Lalín (Pontevedra) 


> Verónica Prieto García nos ha dibujado 
desde Málaga a Van Fanel, de EscarLowNE. 


(5 Dibujo de Armando Muriedas González, 
de Viveda (Cantabria). 


RESPUESTAS A LOS DIBUCONCURSOS 


Jl Dibuconcurso Lego Racers. 
¿Dónde se realiza la carrera de Fórmula 1 
más importante del mundo? 

-En la ciudad de Monza, en Italia 


ff Dibuconcurso Jimmy Neutron, el 
A 

¿Cuál es la afición favorita de Jimmy? 
-Hacer nuevos y estrafalarios inventos. 


Ii Dibuconcurso GameBoy Advance 


¿Qué juego te llevarias este verano con tu Nota importante: si recibes una 
GBA? carta de felicitación de ¡Disus), 
- " Vale cualquiera, ya que todos los juegos es que has ganado uno de los 
2- T son muy entretenidos. concursos. Si no es así, no te 
. - - ? $ desanimes y sigue probando 
- » Dibuconcurso Bandai suerte porque todos los meses ¿EL 
4 DIO ¿Qué colores visten los Power Rangers? encontrarás huevos concursos pa A 
7 N CLA -Blanco, Negro, Rojo, Azul, Verde y Rosa en tu revista preferida. TU REVISTA 


FAVORITA!! 


MÁS FÁCIL 


902 120 144 


93 265 23 10 5 


correoSOnorma-ed.es 


NORMA CÓMICS 2 


l) 


Si quieres repasar el inglés este verano, nada mejor que ver entretenidas series 


de ciencia ficción en versión original. -Dibutienda- 
E Passeig de Sant Joan n* 9 Ya 
ANDROMEDA 08010 Barcelona a 
ol universo , 
A, eri $e 
o NORMA Editorial y 


le á 


Ref. 111001050 


VHS Ref. 111001102 


Pack 2 DVD 


CÓMO DIBUJAR 
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*VÁLIDA UNICAMENTE PARA ENVÍOS A ESPAÑA. 


A 


+ Recorta o fotocopia este cupón. léfon 
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